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‘ Most meglátju 

V * nagy néu gyen! 

^ R tatása. 

d üiúul- 
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Most meglátjuk, mennyit Jauult egy 
nagy néu gyengécskére sikerült foly¬ 
tatása. 


ROX 


OURTiS I 


A klaJiánytafi meg^ 5?awge$ H lllusbidóG snfayk 

I4nnil)ien műdön tiatö uiolelhái^fijUsai 
c$á(l htádó BóDBdfilVéwl ifihetségés 

Mfnmfe Zfltifi Nyomcta Bud^ 

UpéilAldanoi KissLisdd 

kAilnár OÉifiii Kovts lUI 

Nynnidai sMfcfisíftei Kij^csl flotta Unliótls Recenl KA 
XiiHíia 1 Comganc Kit, t Or Bud^xsl. Gagel^ Gr ulcs 17 
iBákM 1339 Budapest. Pf 132 
Terjeszti á Hfilíaí fll. Bj és iTfemaliv lcr|BdA 
EKMiaittnlű £70 KByte (Con^ KAI, 
1389ftjd3rK5í. Pl, 13? 


Tamb RaidEr 11 

R bogyos kis poligonbébi már megint itt 
portyázik. Kérdés, hogy sikerül-e felül¬ 
múlnia előző önmagát. 

J£J^ uJduJ ' 4 


























































n . ■'Hull 0 hó, fú 0 síéi. Dimit- 
ríj Lcndrói meséi./ - 
éne kli ai al f o . 
béfű' vagy vola- 
milyen verzióról 
eínevezeti egyut- 
f ^ “ tes G rádióban Az 

idöjórósjcíentés vűlomelyes pontos- 
sággol bír, de nem Dimitrg mesél, és 
nem Lénáról. Kanem oz 576 KByte és 
- mostantól csokis és kizórólog - ű 
PC-játékok mostanóbon tgencsok pezs* 
gő vilógéroJ Teíiescn PC-k lettűnki A 
tovább iák bűn talán majd eldől, hogy 
ez előre- vogy vissza lépés-e régi ön- 
mogünkhoz kepest - azt viszont biz¬ 
ton óllithotom, hogy a jóvö évi síd- 
maink sem kizárólag Windows 95 
alatt lesznek olvoshatók. bár 3D 
gyorsítókártya tdmo^tason őzért még 
gondolkozom (Képzeljétek csak el, 
hogy milyen franké lenne, ho mondjuk 
Júliusi számunkkal februérbon rukkol¬ 
nánk elő. .) Khm, kicsit elkolandoztok 
0 gondolataim Szóvol ott tartottam, 
hogy a karácsonyi vásár idején azért 
nehéz a dolga oz emberfiának, ha új¬ 
ságot óhajt összeállítani, mert egész 
egyszerűen megőrülnek a kiadóki 
onnyi nogyszerű új játék jelenik meg. 
hogy az ember nem tudja, mit hogy- 
jon ki és minek a kedvéért (Nem 
. baj, ha kimaradt volna valami fon- 
"^^^^tosabb anyag, akkor azt alkalma¬ 
ik sint pótoljuk.) Egyébként karó- 
I csony alkalmából megkezdtük 
L csodás mo^zinunk ótfor- 

^ ^ málgotásáti a legfontosabb 

n előrelépés, hogy nem 

. J ^ \ “'■jo 0 Csevegőt, 

\ hanem egy szakkép- 
^ zett személy, To- 
vábbá a Cinkelt 

^ ^ ^ Lapokban ezentúl 

I \ \ nem kizárólag 

t \ \ cheotek Icsz- 

nek, hanem 

ív 

nekavé- 
gigjátszűsok 
is. Folyt köv. 
januárban. 

A bevezető 
végére pe- 
dig jön- 

m X. 


MankEy Island 


Nem kizárt, hogy minden idők lég 
mulatságosabb kalandjátéka 
került ki a Lucasarts bosurkáng- 
konyhájából. Vikes! X 

LlJlJuJ ' j 


Újabb reál time stratégia a most már 
uégeláthatatlan C&C-klónok sorában. 


^ Uégre-ualabára elkészült 
a ‘Szárnyas fejuadá^’ 
régóta uárt adaptációja. 

Jl:!^ jjJdijJ 


ilyenkor oktuó; 
lis jókívánságok: Elten 
május elsejei Meg Klovem- 
be/,7* Egyébként meg KKLÍ, 
BÚ EK és BKV mindenkmek 

CoVboy 





STS KBYTE 




FA/\lOAt\iEO ÍLtMimmBrtm/VirttSnJ 

Még alig j«leiit Rwg i harácsii- 
flfl piac cgrik legnagTobb liker* 
vérományasánalt tiánaité Curtv of 
MoiihsY IslaiMt, a Lacasarti atáris 
emr áJaMi csMiege ígéralévtl 
tzúrakaztatja a grafikus kalaadfá- 
tékak S 2 ct«fut«séli k Casablanca 
Él tfYéb film iair-iikótások ItaiH 
gulatál idézn Btfai Fandanira tír> 
ténáto Maxik éban Jétnédik, m 
aiftk lagnairoMi íwItI üniwp, a 
Hatnttak Hiaia Idalin A látihhan 
Manuf Calavara, a Halilimriwéség tntlgélatébaii éllé utazé izletkató szerapét 
alakítjuk, aki kíné fara IcgiaJhozist űr ainbefkékst szed essze az Élók Fóldfá- 
rűU És itta#vai tiizi ókat a Haléi Fóldjére, ahol fnlmlen léleknek egf négy 
éves alvilági etaz^ kell tennie, mlelótt elfoglalná az órekkévaléságlg tartó 
végső nfughelyét. Ez elég morlililafl hangzik, kólónósen ha heoáfesszük azt fs, 

hogy a leendő hullajelóltekat 
neta csak égy kutyafuttában kell 
önzegyülteni: ki kuli választani 
a megleleló klieest. ami már 
csak azért Is roppant érdeket 
szórakozás, mart lermészetesen 
a Játék összes szerafilője aHnf 
csontváz kai életre... A történet 
tekét érdekes kutyuléka lesz a 
horrornak, a nwilkél folklémak 
és az ősi azték mitológiának - 
mindez knrüllielíil a hatvanas 
évek IdeiéiM helyezve. A Játék¬ 
nak egyékkénl az a Hm ScJiater a producsra, akiaak a nevéhez már alyan 
firakérvéuyű alkotások fűződnek, miit mondjuk a Day ol the Tentacle vagy pél¬ 
dául a Full Threttle. A Benők több mini SO kilőubozö szereplőt és köruJbelul 
90 ao-ben renderell helyszínt ígérnek. A Játék meg jelenése elitelÉttmté- 
lag a fűvő év első felére, azon belől Is kőrulbelil tavaszra vérkatő. (TovákOi 

résztelekríl esetleg megkérdiezketllek a Curse of Mnnkey Island egyik roppant 

-- ..... 



A Blood Plasma Pack 
kefefezése után a Mo- 
nolith gárdája gőzerő* 
vei gyártja űj játékát, 
amelynek természete* 
sen most is a Quaké- 
örultek elsődleges cél¬ 
pontjai. Az ''emberszl- 
mulátor'' meghatározás 
most nem igazán lenne 
helytálló a stílusra, 
mert a szerzők úgy gon¬ 
dolták. hogy ha a kon¬ 
kurencia fantasy- és 
borTorshowt rendez a játékosoknak, akkor esetleg ók egy másik, már 
jől bevált környezetié helyezik a történetet: a ülőt főszereplői 
ugyanis az aníme-filmekkol Illetve MechMfarrlőrékből jől Ismert ha¬ 
talmas, páncélozotl robotok rbádogemberszlmulátor"|. Indításkor 
négy kíiiönbőzo '^karakter'' közül választhatunk majd, amelyeket 
menet közben nemcsak a szokásos ú) fegyverekkel. Iianent különböző 
plusz telszeralésekkel Is bővithetünk. Az ellenfelekről annyit, hogy a 
szerzők legalább ZÓ-30 különböző típusú szörnyet szándék eznak 
beépíteni a játékba. A játék az íd Quake-englne-jeének egyetlen 
számba jöhető versenytásrsára. a BtrectEnglne-re épül {ezzel készül 
egyébként az Un reál és a Prey Is), ami 16 bites színmélységet és - 
mostanság már magától értetodnen • 30 kártya-támogatás hiztnsíl 
majd a Rletnak. 

Hogy a játék mekkora kihívást jelent majd a Quake ll-nek. talán a 
nyár közepére ki Is derül. 






EABRiEL K!\I§GHT 3 {SiBrra§ 

Kővetkező foiyiatásáhcz 
érkezik nemsokáre a 51 > 
erra Cabriel Knlghi-sore- 
lata. ami elődjeihez ha¬ 
sonlóan a borzongásra 
vágyó kalandorok figyel¬ 
mébe ajAnltuté. A Játék 
a roppant biztató Blood 
of the Sacred, Blood el 
Ihi Damned alcímei vise¬ 
li, és egy kit európai fa* 
luctkábin Játszód Ik. ahol 
olyan természetfeletti 
események történnek, hogy még a MnlderAScully duó Is sikoltozva mene¬ 
külne a környékről. A történél tulajdonképpen nyomozás. amelyben egy 
férfit fCabrlelt) vagy egy női (Grace) Irányítva kell kibogoznunk egy zűrös 
ügy szálait. A harmadik főszereplő Sydney lesz, ami nemcsak egy okkult 
Inlormáciékal tartalmaiő adatbázis, hanem egy analizáló kelyert Is. te* 
bál fontos szerepe fesz abban, hogy a végére járjunk a leluhan zajló túlvJ* 
légi dolgoknak, A szerzők az űj részhez teljesen átdolgozták az előző kel¬ 
tőben megismert engiite-t, grafikai vonatkozásban elsősorban a 3D gyor- 
srlékártyák kedvéért, nemkülönben azért, hogy egy tökéletese virtuális 
világot leremthessenek. Ii abban nyilvánul meg, hogy a jálókban szerep¬ 
lő személy^ mindegyike ténykedéseink függvényében ide-oda mozog a 
terepen, sőt, Infermáciákat cseréigei egymássaL Természetesen mesi 
sem hiányozhat a játékból a hibeletlen mennyíségD videó sem, ami min¬ 
den Idők legtőbh CB-n megjelenő Játékává tette i két előző részi. A GK3 
megjelenése ilorelálhatólag valamikor a nyár végén várható. 


MEG ALLBY iRawmn/Eiw^Mirwf 

A Flying Corps szerzői éj játékukkal Ismét a ngölés történetének egy elfele¬ 
dett korába vfszllt nemsokára a Bimu latorok kedvelőit, aevemtesen az őtve- 
im évek elejére, a koreai háború Idűs^ába. Az időpont már csak azért Is év- 
mert ennek a Itáborűnak fégicsatál mutatták meg a sugárhajtású re¬ 
pülőgépek vitathatatlan fölényét a hagyomány as. légcsavaros gépok kel szem* 
bon, A Játék az 1950 tavaszán lezajlott EHSZ-otfenzíva Idején kezdődik, és tir- 
mészeteson mindkét oldalon boszillhatunk a küzdelemhe. olyan repülőgépek 
botkormányát markolva, amofyek nőve talán már csak katonai repülés fanati¬ 
kusainak Jelenthet valamit: F-B6 Sabte, F-80 Shootlng Star. F-8d Thnnderjet, F* 
51 Mustang, F*B2 Twia Mustang tkit Mestang egybeépítve), stb. - és termé- 
szetesen nem maradhat el a vörösöknél rendszerlieii álló MIG-15, JAK*9 ii 
iAK>15 sem. A katanal térképek és a légi feldarítés fatál alapján reprodukált 
terepen zajlő küldetések airán egyaránt repilhetünk szabad vadász-, kíaérő- 
illetve vadászlNMitbázé küldetésekéi, amalyet a gép a Flying Corpshoz hasonló¬ 
an különböző nlőléptetósekkel és plecsnlMial dijai - de ha minden Igaz, lesz 
egy beépíten küldetés szertesztő is. A Jiték a modem gépek izimulátiiraihoz 
képest mk azért la érdekea lest, mert ágyán a légcsavarosok mellett ni* 
gártiajtáső gépeken is repülünk, de az elsődleges fedélzeti fegyver m^ mindig 
a gépágyú: nem 50-100 km-re levő ellenfelekre lövöldözünk, hanem olyanokra, 
akik az arrunk előtt cikáznak. LaBarakáa már elmaradhatatlanná válik mliHlOfi 
Bimnlátorhao a nwltlplayer opció és a 30 gyeraílók támogatáss. melynek ki* 
szinhetően, egyszor- 
re akár 40*50 gép Is 
harcojhat a légt^- 
ben. íjgyes húzás 
volt a készítőktől, 
hogy egy igen ritka 
időszakot választnt- 
m témának, laöét 
ha hozzák azt a far* 
mát. amit a Flying 
Corpaban, mindan- 
képpen értékei cse^ 
me^el gazdagod¬ 
nak a gyűjtők. A já¬ 
ték m^jelanisét a 
nyár végéra ígérik. 


t Ha már az előbb i Bloodnál tartot¬ 
tunk, akkor apróságainkat Is kezd¬ 
hetjük vele. az EIdősnél ugyanis 
kllalálták, hogy filmet forgatnak 
belőle. A ''szereposztás'' egyelőre 
még Htok. 


‘ Csemege az AD&D-rajongóknak; 
az Interplay 4 CD-bői álló gyűjteményt 
jelentei meg a Forgottén Realms 
világában Játszödö Játékaiből. A 12 
játék között olyan sikerek szerepel¬ 
nek, mint pl, a Pnnl of Radiance. 


■ ‘ A Microprose Spell of the 
Ancienls címen egy új kiegészílót dob 
piacra a Magle the Gatheringhez, 
amelyben 130 új varázslat, szörtry és 
képesség várja, hogy a fantasy-rajon- 
fők bevessék Őket. 


■ Az ildos lajdalomtól megtört 
szíweí Jelentette he, hogy különböző 
Jogi hercehurcák miatt a fejlesztés 
alatt álló Forsaken: The Thrall ef 
Chaos című játékuk címét flevonanlra 
változtatták. 
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^ EASTERIV FROIVT (Taiansattj 



MfelAH még siá érné a 
liái£ elafét, résnink lesz 
egy kis akciólian is. Nain 
Is akármHyBnben, és rá¬ 
adásul agy olyan iiégtől, 
amelyik nem igazán ezen 
a tiran szokott inlesáeiliil: 
a Hasbro a társasjátékok 
számrtégépes adafiiáelél- 
aah koronázatlan királya. 

A Froggarl nem kinnárn. 
hogy külbntnobbon be 
kel lene mutatitl bárklitek 
Is, hiszen egy ősrégi Ko* 

nami-játékg^ből elindulva már tSbbször meghódította a világot, és hirtelen 
nem is tudnék olyan számrlógéptípttst mondani, amelyre ne írták volna át (én 
még vagy 15 évvel ezelőtt egy 30 kártya aélkiilt ZX-ai -eit látszottam vele el¬ 
őször. Adva van ugyebár agy szafencsétlBn levBlihéka, akinek az a fisa ídeá- 
|a, hogy ál akar menni az országút túloldalára vagy éppen a fotyé túlpartjára. 
Az országút meg tele van különböző sebességgel száguldozó autókkal, a 1o- 
lyó pedig el-ebfillyedi farőnkíkkeL Ha, ennyi az al«g>6tlet. A mostani Pü-fel- 
dolgozást ehhez képest elég rendesen leltugíroztáli, hiszen kilenc világban 
{sivatag, haríang, stb.) nagyven szinten kell a kreosót a veszélyes terep és 
az éhes ellnotelefc között biztonságba vezetnünk. Ontott képernyőn akár 

négyszemélyes multi béka játékot 
Is lehat nyomatni, arról már nem Is 
beszélve, hogy békáknak most már 
olyan speciális tulajdonságai Is 
t ■ hókefeső nyelv, a 
' ás a szuper ugrás. A 
játékot alapvetően PtayStaitionre 
írták, így nem csoda, ha PC-n 
elkel majd némi 3D kártya b. Na¬ 
gyon súlyos egy darab lesz, 9 és 
99 között bárkinek ajánlható. 



mZARDRY vm (Str~ TdiAl/Ir^ini 
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A WUafirv-forozat m Ultlma awllatt laLáa a lagbafTTnhb (kivetkezés* 
képp a legrégatahm tatój larazat, ami csak száaiíléfipe i Játékkan Mié- 
zJk: az eisi résn idestova 1 T éve jeMot meg. A soroiat Mfiiabh ddraiia 
a kot kévittImártyaliMk iMgtaleléea 30 engiaa-t éi taljesaa áj, csínét 
küsöt kapatt. Talán nem árulok 
il úJdoniÉgDt, hogy ez a rin Is 
agy tantasy világban Játszádá 
NPO/kaiandJáték, amttyben egy 
hal, mefliatafezható lulajdansá- 
tü karaklarbál állá csapat bék- 
látzik liB*ada, át vidáman fej- 
becsapkodja a ráronti tzimff- 
kit. A Játék ériikftségi, kegy 
nemciák tébhfllikippM kei- 
dóihet, banam lihbtAlo vágkl- 
fajiét M labatségai. A lagtlMi 

változás a harcrtndster megnldAsáhia lesz: most már távolrél él akár 
tibb oldilrál It támaihatHnk iziraysket, és bár a harc lulajdsnképpan 
kifökro van osztva, ágy tűnik, lihitha a kütdeleii reál time-ban zajlaM. 
A karakterfomisztr It ij opclával bévúil {“iz«iiiily}ség"f, ás tarmészste- 

tan az elődikh&i képest sgy ra- 


A 1 

l - i 

- 1 

.V / 1 


■ ^ ■' . 

» ' 
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kásnyi áj varázilittal ás sfclllel 
togink WáNitziii. Ksllomes Is- 
httőség, hogy a botedik résihan 
(Crusadif of Park Savantf és a 
i Wiiariry fiaidban (ilÉpítalt kar- 
! akteraket át lehat importálni i 
I Játékba. 

^ A játék elére táthafáan valami- 
’ kor a jévi iv allé leiében keril 
a boltokba. 


Ugyan a stratégiai, és azon 
bnlül a háborús játékok szí¬ 
vem csücskét képezik, t Ta- 
lonsotl végeláthalallin Batl- 
leground-sorouta (Ardennes, 

Genysburg, Waterloo. sth. 
van még vagy tíz} sosem tar¬ 
tozott a kedvenceim közé. 

Köszönhetie ezt elsősorban 
&i angina-jenek, amelyből 
kllolyólag a j éltkok menú- 
renitszere szerintem enyhén 
túl volt bonyolítva, a mester¬ 
séges Intelligencia Inkább mesterséges unlnteiiigenciénali tűnt, arrél az 
apróságról pedig mát ne Is beszéljünk, hogy e látvány sem volt valami 
csodálalos. Három év ulán ez a Talonsofl háza Iáján is feltónhelttt, 
meri ai új, fantáiiadús névre keresztelt Campalgn-sorozatukhoz egy tel¬ 
jesen új engine-t kreáltak. Ez elsősorban a grallkai kivitelezésre nyomja 
rá a bélyegét, mert most már egész normálisan fest a dolog. Az igénye¬ 
sen megrajioll csapateh és a terep most már tényleg SO-ben látszanak, 
lovátabá bár nem túl sokat változott, de célszorúbb lett a meníítendszer 
is (az Al-rél majd ^kor nyilatkozom, fia kipróbáltam}, A legfontosabb 
újítás, hogy az eddigi támadás/mozgás/ utánpóllás/slb.-fázisokra osztott 
kérőket elfelejleíték, és a különböző parancsokat egy akclópont-rend- 
szerre csóré ltok já la X-CDM-ok). További újítás, hogy néhány videó is 
színesíti a játékot. A Campalgn-sorozat első darabja az Easlern Front, 
amely a II. világháború kejeli Irontján jálszódik 1941-45 között, és a 

hadjárat legnagyobb ütköze- 
lell {Sztálingrád, Kurszk, 
stb.) játszhatjuk le újra, ler- 
mészetesen akár a Wehr- 
machl, akár a Vörös Hadse¬ 
reg csapatait Irányítva. 
Természet esen hálóban múl- 
tiplayerben és a Heten 
keresztül Is Játszható a 
történet, továbbá mellékelni 
fognak hozzá egy küldetés 
szerkesztőt Is. 






JP3: LEEACY OF TIME ritecf OwfiJ 

ÚJ részéhez érkezett egy rég elfeledett kalandjátékserozat M (már amennyi- 
tien sorozatnak lehet titulálni két darabolj. A Journeyman Project harmadik 
része a Legacy of Time alcímet viseli. A Játékos feladata, hogy egy hosszat 
Időutazás folyamán feiiedenen bárom, az idegertek által eipuÁtftott földi cl- 
vlltiáclét. A hárem helyszín (Atlantisz, Eldorádó és Sbangrl U) három kúlön- 
bező Időszakot elevenít fel, amelyben a játékos egy érdekes ruhanemű, a ka¬ 
méleon iltözák segítségével másÁálhat. Ez a ruhadarab trazl lehetővé, hogy 
más bőrébe büjion, és a történet, a felszedett Intomiáclók ét a párbeszédek 
aszerlirt alakulhatnak, hogy éppen kit it személyesítünk meg. Nyilván egy 
közlekedési rendőr kevés sikerrel ténykedik majd Oisingitz kán udvarában. 
Régi Ismerősként ödvozölheljök az előző kát részből már ismert robotol, Arl- 
hurt, aki nem más, mint egy két lábon Járó onlinn hnip. A Játék grafikailag 
tulaldonképpen nem it emlékeztet négy évvel Idősebb elődeire, hiszen telje¬ 
sen 30, renderell helyszíneken zajlik. A hangok kivitelezésénél kilőnis li- 
gyelmel fordítottak a szteroó hangkártyákban reilö Inhetöségekre: a térha¬ 
tást azzal próbálták érzákeltetii, hogy ha például ordítást hallunk jobbról, 

hátat fordítva hirtelon a hang is it- 
mogy i bal oldalra. A játékhoz több 
mint 22 órányi filmet forgattak, amit 
aztán - sznrencsére - sikerült a vá* 
gószobáhan 35 percre redukálni. 

A Játék előző kél része nem ért el kü¬ 
lönösebben nagy kasszasikort, de 
meglehet, hegy e négy éves kemény 
fejtesztés után a trilógia újabb da¬ 
rabiának ez flkerölnl fog - majd 
kiderül a jövő év első fejében. 



Elképzelhető, hogy a Lucasarts 
nem kíiárélag a Star Wars-mizérlából 
óhajt megélni, ugyanis most hoztak ki 
egy új kiegészítői spagelti-western- 
Jükhöz. A címe Outlaws; A Handtul 
Missions. 


Az Orlgln Ultima Oolíne c. játéka 
tulajdonképpen még béta-fázisban 
van, de már minden rekordot megdön- 
tölt az Interneten, amikor egyszerre 
2850 Játékos Játszott ugyanabban a 
világban. 


I- A tapasztalatokból okulva a 300 
is kiterjeszti Internet stratégiáját: 
három úi fejlesztésük IMerldlan 59 
Reveiation, Reneissance és Might 
and Mag le Online} Is játszható lesz 
nnline-ban, 


«* Úgy lűníh, hogy a Microprose vég¬ 
leg elhatászta a Kalistot az Electronic 
Aris orra elöl, ugyanis hímzú távú 
kiadói szenődést írtak alá velük. Hél 
ahogy a Dark Earth-I elnézem, nem 
egy rossz befektetés... 
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m Hukleáríi tegvverBfcktl alafiMban vé' téfcb>. hiszen Bük a gépek iMiiésietesen lehívnunk, egYanis olyaiikor egf új izene- 

fi VB nincs SBimai gond - minéaédíg, kii lön páncélzattal i ondelkeznek. lülon tét tiallgathatunk/nédietank meg. Eiee a 

namig valaki nttn akarja használni páncékattal ás peme kglda menettutah képernvén ai F1-F3 gooibok mellett az F4 

éket. Cte vajon mit tehet teeal, ha egy doasagokkai: a légi^ás pétdáel igazán is aktív: ezzel kaphalank választ a ki, ml' 

ilYsa Itpwer egy őriitt kezébe Jat? Az strapahíré eszköz, sokszor a legcélsze- ért és hogian kérdéseinkre. A térkÉpel az 

Electreitic ArU "Strika^^ssrazatáMk lég- ruhb, ha egyszerűen átgázolunk vele a FS-íel kapcsolhatják be, az inlekat az FS- 

é|abb epizédjában magunknak kell megta- megsemfnisítendé objektumee. tat hívhatjuk Je, az eredvnéfrfeínkrél pe^ 

látnunk a választ. leMonde, i becsavaró- h Niiclear Slilke FlavStatien^váltoiatárál dig az F7-lel kérhetünk slalisztikát. Ha a 
dőlt os-(dagenlégiQs a világ öt tiján rob- az oktébarl számunkban már ulvashatta- képarnyőra nem fér ki a szöveg, az F8-cat 

bánt ki háborús helyzetei: bevelésttek első túl egy bővebb ismertetőt, ez#H most fih görgethetjük. Ha agy régebbi üzenetet 

színhelye Indehína, majd a Dél-Kiaal len- ként i PC verzió sajátesságahrtl foglal- akarunk újrahalIgatni/látni, az üi^ 

$ük re. Ha 
minÉiiiael 
vegeztimk, 
fdtien az 
Esc-peltá- 



gathatjok rajta a kapcsolókat. Fontos: a 
földi járgányokból sajnos csak egy módon 
lehet kiszállni: ha beindiljuk az onitteg- 
semnUsilö szerkezetüket a lolyama- 
tos nyomva tartásával - a helikopter 
runfe majd később jón 

értünk. A D egyéb- / 

léit arra li Jé, ha le 
akarmÉ dalml agy 
csomagot a csör- 
lóak Imprél. 

A jétik psame 
tereit tekinive 
ugyanaz mond¬ 
ható el mhtl a 
Playstation*^__ 





I csaki 
^ pozíclén- 
kat mntatja, hanem há¬ 
rom színes nyíl Is látható 
ra|ta. A kék jelzi az aklu- 
tasztiáfft, Oél-koreábao, közel a iamilita- álit leladal célpontját, a 
rbélt övezethez szintén akad dolgonk, vé- pfros a legkÖzeleblH el- 
güi Kelet-Szibériában egy Htfces rakétáin- leniéges jármű leié mu- 
dítá bázist kell megsanwiísíteniínk. A 
“Slriki^-DS hagyományokból méltóan 
a lagi e lii tetezsfolénnk ezúttal is az Apg- 
che hellkoplet, de etúttil a ki|elttll les^l- 
lóhelyeken többször átszálthatunk majd 
más iármúvekbe is. Összesen 13 típust 
próbálhatijok ki: a helikoptereh mellett 
többek kizüH Hanlev vadászgépbe. Ab- 
tams tankba, vagy péiicéloiott légpárnás- 
la is beülhetünk - de az átszállás sosem 
kötelező. £z mintfamelloll. hogy váltoia- 
Issságel, még némi konnyitisi Is vl» i |á* 


gém egy kis lágetcsiporton folytatódik 
i harc. ezntin Észak-korea fővárosába re* 


ónál: a grafika 
szuper, reál ti- 
me tényérték tok ■ 
kel laritrtott, a leibontás még jobb Is mint 
jtonzolon, igaz ■ "gyengébb" gépekkel 
(értsd: Pl 66 alattj rendelkezők vissza is 


vetséges erőket, illetve a 
lelveheto eszhezöhet je- - 
Ibii. persze látbirtó- ^ 

ah a radaron H, de hát 4*^ 

nem Is ez a lényeg: az el- ^ « 

mondottakon botül spéci- 
tikálhatjpÉ, boprmomdjBk a legközelehbi 
ellenséges tank bnllillit MgyiOllMo- 
csiak, vagy a legkéteiehbi izevnagapitar' 


szén 32fhi200-lg. A pregmm i kor kivetol- 
ményiinek megreleioen támogatja a 3D!i 
kariét is. Gufc a videók mhiisége 
maibb egy rriljpll, dlaisaa vészes. 


hlllentyüzitlil leltei, a ripifleti és e kl- 
v«(t bM között viftani «t Enlerrel la- 


nu£:ieBr ^trfAie 



gombok- dunk. A pl y é iii r B i a l ttuefni a Space- 
kai pörgetitl- sai, a többi legyveml pedig a Z, X, G 
jüh ÉL de ha gombokkal lehat. Újdnnság a cáiis. amit 
aör nmi ludnoh a bal ShiR és a használói hfvitit tagyvM 
elszakadm t fombjának egyszerre vali lenyontásivBl 
megszikttl tabil bekapcsolii. Ezzel a másadpllóti 
eiodszereiaklil, ugyan nem tag jobbia célozni, viiinnt 
klMÖthetlik iMhattnk. mikar fogott már be vetamll. 

éket az 5MFD azat nem foiiulhat ili, bogy a fi kigyom- 

ImiillfBfccía ■ tátácán küdinh ti agy drága rakétái. A 
né Ha hipaf nyö) jebb Shift szlatén mctit, ezzel a radar ha- 

bebfiiiÉiil ti, tétávotságáa leket váttublii. A FC-s 
amif agyakként verzió újdonsip, hogy a WB kepcsaigil;^ 
n RetufiMwl te* vei, a ll-vat nem csak a kitatzúkat nM* ^ 
heiünk meg. Ha jik la is rakhat vtaa. hannm 
a játéktér bal lamefinyibnn SéihÓ^Q-as felbontésim 
alsé sarkában játszuaki egy egész kaolroll-paaaH It be- 
egy ábra villog, kapcsolhatunk. Ha ilyenkor lenyomjik az 
akkor is iztkali M-el, az igénsl - pgy poiatatrü * dUil* 


Kwr. fK«w MM. ^mco. 
ToOirlVm JtÁnVHI • 


/ n SíikitaFfMwn vjcUhtMivaMn at 
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STB KBYTE 



É ppen efi gyérén megvilégilott perliDn 
akartam itséláInK amikor efysier 
csak 04laiépett mellmi e^y siakadt 
csdves ÉS egy fefnyírt lejú httslorony. Tad* 
lám, liogy etekkel nem leliel $iét Afteai. 
»gy hát az általam olyantiylra gyüliill erá- 
szakhoi kellel folyamadnom. Egyetlen rá* 
gással tetefilettefii a kopaszt, majd ugyao* 
azzal a leddütetlel rtsaiakétliöl osrtoilam 
ki a halléktalanl, s a két kemény Hcko ab¬ 
ban a minotumban rájdalomtol eltorziilt 
arccal roffiFtt össze. Ez ha hiszitek, ha 
nem. így lOH! Na |É, igaz, csak a számító* 




• ^ A 

líZíTi 


% 


gépem monitorán, de hát ezt magatok is 
kitalálMllátok. hiszen ha ugyanezt mond* 
jttk a lózsefváriisbafi pröbáltam tpolna meg 
eioadai siitíledés öten, a történet egészen 
más foffdutatot vett volna. Tudiátok, mint 
ahogy az egyik Woody kllen filmhen; "az 
egyiket öklön vágtam az orrommal, a ma- 


á , 










sikat pedig térden rúgtam a hasammal." 
hlennfivel köonyebl) a PC*«k mellett hős- 
kndnl. Elég lia csak betöltjük a Fighting 
Force-ot, és maris mi lehetink New York 
és az egész világ meg- 
meotói. Lássuk hát, mi¬ 
lyen veszély tenyegetl 
Imár meginti ezt a szeren* 
Csátién világot! 

Sajnos vannak, akik na¬ 
gyon komolyan veszik lés- 
latokat. Ezek közé tarto¬ 
zik a sötét múltú néhai 
tittosíigyoűk, dr. Dei 
leng is« aki mellesleg a 
teológia szakavatott értő* 
je is. Már hosszá évek óta 
készült a világvége eliíi- 
vetelére: Zeng doki szilár¬ 
dan hitte, hogy ez a hal¬ 
los esemény egészen pon¬ 
tosan a 2000, év beko* 
szontével fog eljönni. Olyannyira biztos 
volt a dolgában, hogy még a korábbi alkal¬ 
mazottait (akik 'véletlenúr' mindnyájan 
valamilyen katonai szervezetnél téliesítet¬ 
tek szolgálatotl Is sikeriilt meggyőznie, és 
ezután segítettek neki lefkésziilni a végső 
napra. Zeng doki megszállott őrültté váll - 
ebben állítólag nem kis 
része volt annak ís, hogy 
saját magán és a család¬ 
tagjain próbálta ki azokat 
a szintetikus drogokat, 
amelyeken titokban - a 
kormány megbízásából - 
kísérletezett, Mini a tor* 
ténelem összes többi me¬ 
gái omániás holdkórosa, ö 
is azt gondolta magáról, 
hogy ö a kiválasztott, ö az 
a személy, aki a Föld 
imgmentésére hivatott. 
Ám mit tesz isten: eljön az 
a bizonyos 2000 eszten¬ 
dő. január elseje van, már 


í 




fr 


OfliH-et mutat az óra, de 
még mindig nem történt 
semmi. Az irtcálon ünne¬ 
pelve hömpölyög a tömeg, 
és semmi jele sincs a világ 
végének. SEMMI SEM TÖR* 

TÉNT ! Dr lenget irtózatos 
düh fogja ef: ez nem lehel, 
itt valami hiba van a kép¬ 
ben! - gondolja. Oe “sze¬ 
rencsére" ezzel a lehetet¬ 
len eshetőséggel Is szá¬ 
molt: nincs más hátra, he* 
indul a *^1" terv, leng im¬ 
már arról van meggyóiód- 
ve, hogy ezek szerint nyil¬ 
ván ai ö feladata lesz, 
hogy kiiavitsa a hibát, s 
elhozza az Apokalipszist. 

Számára ei nem is jelent¬ 
het kiiliinösebh gondot, 
hiszen kisebb arzenál bio¬ 
lógiai fegyver van a birto* 
kában, egy egész hadse¬ 
regnyi kálónál sikerült 
összetoboroznia, t mellesleg rengeteg 
összeköttetése van az alvilággal - azaz 
csak egyel csettint, és nyomban városok 
borulnak lángba. 

leng azonban egy dologgal nem számolt! 
Snapper, a doki egyik laboratóriumi 
asszisztense megetégeli ezt az új tordula- 
tót és segítségül hívja a baiálail. Négy ki- 
lünú harcnsból csupán erre az egy alka* 
lomra Összeáll a fighting Force ■* most 
már jöhet a végilélel. 

RAiOER^DiE 
MARD AREADB 

A Cori Design úgy tűnik nem csal a lomb 
Rairier 2 fejlesztésével töftötte az ideiét, 
hiszen a Fighting Force kétségtelenül egy 
elsőrangú játék a bunyós kategóriában. Az 
'"öregebb" játékosoknak az akció menete 
már bizonyára ismerős, ami nem csupán a 







véletlen mme. A Core ai alapkoncepció 
kidptgozásaknr a Sireets of Rage-nek 
akart egy ^-be átölletell negyedik részt 
csinálni, ám a Sega - arra hivatkozva, 
hogy más terveik vannak a cliwnel - ezt 
visszautasította. 

A lényeg tehát a következő: New York vá¬ 
msában járónk, ahol mindenfelől szedett- 
vedett bandák támadnak ránk. Ahhoz, 
hogy az egyes helyszinekrül tgvábfa tnd- 
iunk jutni, ezek mindegyikét mind egy szá- 
li| el heti agyahogyáliunk. Láthattunk 
ugyan már korábban Is ehhez hasonló dol¬ 
got, csakhogy korántsem ilyen csodálatos 
3Ó kornyezethen. Igaz, a játéktermi Pie 
Hant Arcade már szintén SD-ben zajlott, de 
ott az irányítás még mindig 2Ü síkban ma¬ 
radt. Namávmiist: képzel jünk magunk ele 
egy Tömb Raider-grafikájú terepet, azon 
remek animációval tolo/verekedd ellenfe¬ 
leket, a karakterünknek teljes 3D moiz- 









élvtbcn ^ oda «l^g&dk nnkf), majd né- 
háay alés utáa beiömei az abiaiolí, véfdl 
«i autó elmni darabjaira liullHi $iát - meff 
laeatoltal pafsn az allmség képébe Irajl^ 
gálliattinli. A kéjis auloinatákat sziitén 
szttvedietjdfct a tartajmakat pedig némi 
energiákéul íiiiplntbetjik fel. A telje» 
ntoigátszabadsétol mú^ úgy kall érteni, 


lelezé a "jnbb 
oldalt a go* 




fotás gombját tenvoimra bárailkor biraier- beviszülik egy találatol, azt onnan tudhal* 
ff f iteikolMiink, és tetszőleges iráeyliél: jak, bogi kiserkei a vér a esapisunk nfo- 
a háttérbel, az előtérből, oldalvást, egy- mán. 

szávai bármerről tímadhafink. A kamera A legbiztonságosabb módszer, ha efjftely- 
mtndig automatán úgi küveti a hősinket, tában tulvnk, és lendíílelbol táinadunk - 
bogv lehetőleg az ellentél is képben le- minél kevesebbszer biztosítva támadáteji- 
fien, t ne érbessen minket meglepetés - letet az ellenségnek. Minden nagyobb pá- 
mi ezen i nézeten csak némi eltévolilással lyarész után majd egy röeltenségget kelt 
váttozlathatunl. A terep tetiát akár a megküzdenünk. ezek persze sokkal erő- 
Tomb Raiderbeii, viszont míg Lara Croft- sebbek mint a többiek. Külön ajánlom fJ- 

nak maiimom kél három ellenféllé) kelleti gyelmetekbe, hogy az ülések irtán a földön 

megküzdenie, a Fighting Force hőseire elterülő testei még tovább lebei rugdosni, 
gyakran négyen^ttn lá¬ 
madnak, Jól öltözött, öl¬ 
tönyös lestörök, mindenre 
kapható zsoldosok, rillé- 
rekért felbérelhető pun- 
kok • mind csak arra vár¬ 
nak, hogy megizifibessék 
a vérünket. 

mauLjaiií a 
BAIVZAJ! 

Egyedül vagy ketttn 
játszva összesen négy 
karakter közül választha- 
lnnk. Mace Daniels egy 
hidegvérű bérgyílkosné, 
aki akár a NIklta toszere- 
pét is el játszhatta volna, Hawk Mason így ha nem bénázztik el, megakadályoztiat- 
ugyanaz a típus, csak térti kiadásban. Ben fűk, hogy ellenfelünk lijra leltápászkod- 
ISmasher) Jackson a csapat' izcmagya jón. 

jmerl persze ilyen is kell). Végül a sort a Küldetésünket az utcán kezdjük, majd mi- 
17 éves tioédzser "k islány''. A lana után Zeng megszök ik a loronyhazaból. ke- 




McKendríck zárja, aki valaha Zeng kisérle- 
11 nyula volt, 5 ezért akar most rajta 
bosszút állni, lefmészelesen mindegyik 
karakternek más a stílusa, mások a moz¬ 
dulatai. Hogy az ülés és a rúgás gombjára 
milyen mozdulat jön elő, azt nagyban befo¬ 
lyásolja az ellenfél távolsá- 

« v ga, illetve pozíciója. Kü- 

i Ion említésre méltó az 

] ún, szuper mozdulat, 

7 amit ha síkéről előcsal■ 
nunk, egy hang és némi 
fényeffekt is jeItz: ez na¬ 
gyon hatásos, de sajnos az 
emberünk energiáját is lo- 
. gyászt ja. Ha enel á mozdu- 

> lattal egyszerre több figurát is 
kiosztunk, a gép külön érté¬ 
keli. Azonban még a mozdu¬ 
latainál is jobbak a külön- 
* bözö fegyverek: a banditák 

kezéből, az autók csomag¬ 
tartói bál gyakran lofegyve- 
rak, sót néha rakétavetök 
Is előkerülnek. A rakéták 
különösen nagy puSiZti- 
tási végeznek: ezek 
használatával egyszerü- 
en lyukat ülhetünk a 
kapukba, az autókat 
- . i.' pedig egyetlen iövés- 
$el egy kiégett vázzá 
. ^ varázsalhatjuk. To¬ 

vábbá találhatunk 
még késeket, vas¬ 
csöveket is, de á 
liulígánok által 

^ szétszórt üvege¬ 

ket Is széttorhet- 
jűk ellenségeink 
»- koponyáján. A 

jómadarak 
persze gyak- 


gásszaliiadságot, mard ehhez adjwnk hozzá 
azt a mennyiségi ütésfajitát. speciális 
mozdulatai és comból, amennyit a Ote 




Hard Arcade-ben láttunk • vefcredmeiy 
ként a Fighting Firce-ol kapjuk meg. A já- 
lél elképesztően realisztíkns helyszíneién 
zajlll: az utcákon a háltérben civil aulnk 
húznak el, zajlih az étet- Például ha Bruni- 
ban nem vigyáiiMk, könnyen elgázolhat 
minkéi egy ailá, ami a zsaruk elöl méne¬ 
kéi. És ami a csács: szinte az összes he- 
zaék ügyébe akadó tárgyai basználhatiuk 
egyrészt vagy fegyverként, vagy ha mási 
nem lebetüni velük, megrongálhatjuk 
okéi * ez otobbil a gép a pálya! vefezte- 
vei külön pontozza. Atkozollul jöpöta, 
amikor petdánl szétverünl egy kocsit. Elő¬ 
szűr csal beleng a kasztni És megszólal a 
riasztó (amire persze » csakúgy mint az 


resztül üldözhetjük öt Hew Yorkon (a met¬ 
rónál ne felejtsük el bedobni a pénzt - bar 
lehet bliccelni is), hogy végül megküzdhes- 
síink vele a laboratóriumaban. Amellett, 
hogy különböző helyekről gyakran kerülnek 
elő elsősegély csomagok, valamint a pun¬ 
kok uzslját is elfogyaszthatjuk, a nagyobb 
résiek után szerencsére van lehetőség ál- 
lásmentésre Is, az eredményes játékkal 
pedig még continue-1 is gyujthelünk - szó¬ 
val a nehézség és a szavatosság teljesen 
korrekt. Ai útvonal néhol elágazik, ezért a 
liljts játék meglek intéséhez tübbsicr Is 
végig kell rajta mennünk, A látvány és az 
ehhez tariczó tökéletes har^ghaiások zseni¬ 
álisak -az egész jálékkal csupán ugyanaz 
volt a problémám, mint a régi nagy nevek- 
kel: ahogy közeledünk a végkilejlet felé. 
egyre kevesebb a helysiin. viszont egyre 
silvósabbak és egyre egylormábbak az et- 
lentelek, azaz a kevesebből akartak többet 
csiitátni. minek hatására a játék túlzottan 
egyhangúvá válik, 

1^./. 
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fVÉHÁIW SZÓ A FltmRÓL 

1982. licgíeleník 18 l>di Runier rilnvilhiza^ 
ti, m huíiikliii Sörivás felfldás^ cíimt 
hit. Elép 'pitigt" efv alkQlls: iMek olvi^ 
loUt, akik ü bIsí hétan négfsaet litlifc. Kst- 
ség kM koltisifilihgyaiis alkdís kerül ki 
Rídiev Scalt ken áléi A rőszerei)ll például Kar- 
Nsan Fari, a avalcmas évek csíllagliőst. Hm 
ketrisan i Ijlmmét tartalmán magnésnlapal 
liallgitták ra|1asra - Vinpalls már akkor li U' 
kak kerfwma mit. mallesleg a inia ttnyleg 
nüiilis, izüti Is sokszor lal^tilcsaidüL Per- 
szt Yaagetkitöl Harrison Fwdtél még nen lesz 


beo, A fllitszerú minéségal mapkapiik: i lesi • 
■mól az első tárgiaüsok ilái elk bzAíIIí i 
rilai aleiéfi léiö részi a fekele városri, a kémé- 
áfákból kíosagoié t^ril, gígantikn ffofüh 
ságokrúL Ei volt a kezdet. Az összes lüt berv 
szín is maximálisan hasonlrl a rilniiélfia |mH 
Insoilrl, oliaa mial az eredelJ!]. Az egéfi baa- 
cár nem volt olcsó nMilatság a WestimodHfc az 
sa inlftiós lícencdíj mellet egész eltérpii a 10 
Milliós fejlesztési költség. A tertéiet vrszMft 
eapfban ellér az erelitítét: i Westwoid leéibe 
vette, hogy megaiot egf tetjesen nem IlMdrb, 
mindéi öiralálsiásnál v| cselekménft íüiH'^ 
prof rámol. A helyszínek Jórés;zt igyaiazok ma¬ 


mái'MK löfláMt, az tek-sok Idit lóg oHölteni 
a jálékkaL Aki rom vág bele még anszef * m- 
irtán lekiny óra ilall ft|lgvisz egf tÉtínelet - 
az ínkábi válaszai egy lineáris, 80 -RQ iia |á- 
léhidfll ígéto klasszikus h»iandjáldhi(. 

A jálék gofial negoldisárót szMi i detaütá- 
lÉs napjáig nem tzúárogiak ki ífltnriclók, a 
IVestwool nan titokban tarloHa. Volt Mit. A 
IV^irü halysiineken állandóak ■ val^ Időben 
számon lékf. tiki egy egyéb etfektik, Mindez 
3Dtv kártya nélkül. A szereplők teljaaifi 311-fek, 
is horzKzlié élelbüek. ik nem lexlírii tocbaí- 
kával készültek, nlnlegyikük sok^ piligon- 
bél vai lelépítve, s az eredmény téUlMetes 


Itessék csak megnézni a képeket!!. Kslön kotii- 
zun amikor ffnogyink egy Másik kelyszínre; 
efckir a kanén követi boti fáéi, a háttér váltom 
zik, de a heiysziia Hím nmtplök nem mint ■ 
mozi elére lehttt réKol lalimek nép, hanem a 
program külü száMlJi ki íkat, s ráhelyezi i 
nozi háltjrrt* * így be fotvi Megyünk át, ak¬ 
kor iz aninácM alatl lényteg fitink, ha szépa 
átgyalogolunk, niközbert egy esinryös ember 
Jön szembe velMt ikker ezt láljik u aoimácM 
alatt Él. Ez persza némi siánolisl igényel. így i 
P1QD nagyon a idnimint. és a 2 Mb rideö ne- 
Máriái is Jé komolyan venni, A program kifeji- 
zetten hátás, ha vai32 M6 RAM. A zenék ésa 





z_ z_ 



oir lümböl killiiszfihi. Máiptdig abból az lati, rádiók Mladen játékban, de a 
p^lg egy berzonglati ntapia, t neba nagyin Él aarepHIk agész más személyl- 
kizalÉfek tűié vitágkataszbrili atial évei veié- téget lapnak; rattozik, ki len 
képi Rom it ki eeii, I a játckoi 


Japán krikszkrakszokkal li- 
leírt kirdeiáliblák, neonok, 
lény, éllaodn villódzás, a sí¬ 
iéibe metsző bideg-lehm rel- 
leklomk minienkovi bekak- 
kaoti szemei. Gőzölgés, las¬ 
san forgó ventillátorok tompi 
serceg^, hilainas pfirké^ 
ményekböl felcsapó tüzgoim- 
lyagok-deezlkere^ lii- 
jk Itéiyteg magasan vatj. 
Állandó halk kopogás, anii 
ál ember akkor Is bari, ha 


den élól leiemészt, lsenyök, 
vigitt szemű árusok locsigi- 
sa, a magasban elhíizó mpüJI 
aolók és állandó sotétiBg. A 
napot csal lelidézof lakét, 
peóig nenrég silött még * 
igaz az elöio évezredben volt. 


és A jAtéhról 


egy egész éj lerténeibe csöppen bele. Azt 
mindenki donise el maga, megéri-e ne- 
hi a ilade Runnef 4 CD-Je. Akit nem A 
zavar, hegy umanizokon a betyszí- 
neken játszóü egy elviekben 
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iiiilátétah Itgií. Csak értcai ktll n angoil * liflépM. A htetifil m- 
mvt Icijrat Ml fafios alic«. pűljürit a $hv$t gror^^- 

kezdtbt, uUi\mk nti i 
koirflf piiM:éfl, maid hii' 
vefsi* I hMfhálu. Sik^ 

lUiiAek fogalma sinei a Btadi RaniKr türténr röl ■eglépnie, ám a szt- 
Hrol, ainiti fiéAáflv szá; a katmadik irílá|hálHi- metesiiei eg^ rendsiánva 
rí itái a Tri«H tÉŰúg lezilésml biorabDiok 
kariiltak kífajlBizlásrtp anal a céllat. haav ií 
otlhiMt Építsenek az emberiségnek egv mási 
bilugoi. Miután a boligák álalakilása ne^uf- 
télt, a bioretetokia nem vi H tnbbi sziÉség - 
kilrtiaiÉit tiníif Iría Mi. és specíátis 
npn tajvadászok'^ vadásitak a mapaíadi péh 


séfre, Ltiltsűlt lel az ada- | n 

taiikil. fliajd az ESPfHee ' 

aaaliiilliik a CD képeit. 

NlnagvithltlMtaiagfik el^ 

kneto arcát, i^int a 

kocsi rendszáiMl. ami ^ 

emezik a kiikibai találl- . ^ 

tat. Kéftteotfi ki a mm- 

bán Dinni az anatitálás eredmiaiiröl, majd tér- 

[íiik haza, nirugpvéra [efv kis lirüdözés oiánl. 

EjszMia egv gvilkisság tirténik a ieius 6 kifejd 

lesztt^, a Tyrell társaság ipületábei. Men- 

jiiik táa, beszéljünk az ami, s inen|inh lel a 

liftleL Kutassuk it az előszoba és az antigravi- 

táciDs szoba padlnjlt: a szitakilő tulbevaló, a 

Kintston koinha szállító idényei, a kutva nyak- 


itkitatni az igvat. A piros ruhás ember ^ egi 
központi figsra - keresd a Sbosi kár és a DMA 
ser köroirékéa. Eirl) Q - a piros ruhás bátja, 
ahol i táocosiQMk is szitakötő a tülbefaioia. 
Az Earty D-val szemben lakik ai egfik nem tál 
barátságos kolléfa. Akiknek gondot okoz ii iri- 
ás patkMf a csatornákban, azok fussanak ei 
előle jobbra a peremen, mifd lőjenek. A játék 
ráfin egv hajtániiiret kéne beszerezni? Eg^ 
hrtyszifwl líőbb vai igf o roncsok között. 

És hogy niért te tett koftusztiln? A kérdésektől. 
Amikéi a nézi tesz tel nagának a Z őrás imzitilni 


inalízaljuk az őrtől kapott fotót, a nagyrtsurft a 
rastás kezében lévő deianátorra és a fülbevalÉ- 
jára. A térképen á| hefvszín, ai Aninod sor, ttt 
találjuk a szilakntő ékszer émst, egy fegyverk^ 

gondolatok, érzések kavaikádje. A tereiftésiől. 
^ arról, hogy játsáate az enber Istent, s saját 

kreátnáDfai telett lajoosmadoniendelkerik’^ 
ha azoknak te van telkük. És akértiInvszQr meg- 
nézed a riknet, vagy csak eszedbe jit, miniig 
fölteszel magadnak néhány kérdést. Egészen ad- 
reskedöt, ÉA Izóra a tekete fogi^orafirsra pa- dig, amíg o Blade Runner iitépiája nem kori kéz- 

naszkodik. A regyvorkereskedótül hasaos ki- zeltegható közelségbe. óiig nem válik vaiősátgá. 

t|ü izerezhetö be. mellyel beállíthat juh milyet És valamikor azzá válik: ha nőm te 201i-bftii. és 
adatokat akaruiÉ majd 
teltőlteoi a rowlőrséf I 
adatbáziila Ijobb gomb}. 
tiot ketessiik meg, miután 
tetényképez éi elmeo^ 
kiJ. vegyik fel i két tótét 
a földről (fehef vinni őket 
az ESf>ER hez]. Kővessík. 

Ennek majdnem tragéÉa 
lesz a vége - de rondór* 
társunk előbb pyffantjl te 
Iza-t. Új helyszti: a MA 
sor. Itt taiáljuh Murajtt, V 

aki a Itezus I kifeiloszté- ^ 

sébei és életkor beál lítá- _ 

sán dolgozott. Mielőtt fel- V 

rabban, lőjük le a bilin- 
lsét, és fussunk ti. Az emeleten taláihatő az 
Ikrek szobája, abol gyanús üzenet és egy még 
lyaniisabb levél lalálhatő az állatkereskedotöl. 
lem messze van Chtw. akitől megtudjuk Sebas^ 
timt. egy másik bio-rabot tejlesztö címét, Chei 
izleie mellett balra. Sebastian háztetején a ras- 
tás és Clavíi, állatgylikas kezeibe futunk. 

Itt, 1 2. Cd végén már igencsak szétszaladnak 


dányofcri. Legnagyobb tel- 
^ ^ lel- 

kutalasa és mogsimmtsi- 
tése volt ők inteülgenclá- 

iT' ** Jákat és "agymühidésü- 

«fV i kér lek iitvi nagyon kő- 

^ ^ zel voltak ai emberekhez 

I * j f - tapasztalai útjái már éf- 

' ^ ^ V zések Is kialakullak boi- 

* ~ * lük. Fíziálisai természf- 

9 s tesen me^ meghalad- 

I . ‘ ■ ^ táh az ember teljesítőké- 

•I pességét. A játékhai egy 
1^ \ Hyofl fejvadászt aiakítuoh, 

Ray McCnyt. 

A történet állatgyllkűsság- 

baikek kezelése igen egyértelmű. Az Opl gomb- gal kezdődik. Az állatok gyaknrlatilai kihaltak 

bal lehet ii epctef menibe lépni, ahol • kővet- a bulygőről a kábírű itán, s a megmaradt péi- 

Icző gumink fugádnak: haagmő áHltás, séf H- danyoknak óriási értéke van. Ray McCuy etsű 

lét a keteléthez, mentét, töltés, kilépés, A ügye egy állalkereskedésben eteővetetl mészár- 
haagerő ilíításáiál választkatjok meg Ray ftíV Iái klnyonozása, A belysiínen beszélgessünk a 
iát az idvmiastél az anogánsig. illetve a ?-tet rendőml. vegyük fit a karosszéria darabot, s 
szabadon választkatőra áJlilhaljik. A ' dosigoer vizsgáljuk meg i tuzoltőcsapon a lestéknarad- 
e«t'-al a rendelői változatot kapcsolhatjuk be. vány okát. Bent faggassuk ki a tulajt, akinek 

A játék egyik lényeges heli^iie i rendőrség, egy beosztottja van, a kis Lucy. A tőidről gyűlly 
ahol a 1, emeleten tehet gyakoralni, valamint sik össze a tőltényhuivelyekft. a kameratnl 

tel és letölteni adatokat a központi adatbaite- kérjük el a CD lem^, Nézziik meg lacy aszta¬ 

la, vatamlnl itt van az egrik ESFEft. A 3, emele- lát. vegyük fel a játékhifyát és a cukorkát. 


nem teliesen így, de egyszer valaki nagyon ha- 
sonlitaoi fag Ray McCoyta, TyreRre. vagy CJa- 
visie. Vagy már most is? 

fonmczai Dáspav 




talddf nj#>n^r 


len van a labor, ahol a teltiltdtt anyagokat 



vizsgálják meg s ba^os Intoimaciőkhoz jutka- 
lünk itt, A másik ESPER gép az otthoounlhai 
van. Aki látta a titeiil, az taiáo emlékszi erre 
a fényképanallzálö gépre, mellytl ki lihot na- 
i tényfcépek egyes részleteit, A játékban 
^^^erepe lesz, te^ tiirelemiiel basziélni. 
^ ^^Uunner az i kalandjáték, mclyef ugyan 
de nem tartom bi szeiencsés 
őtíetieks^ en játékom véglgjátszásáiuÉ te 


meneteséi. Mlriái minden játék mái. más a 


lőriénet egy kicsit, más egyes szmeplök szeme- 
lynége, változik, hogy ki NeiM S ét kJ len, így 
lem sokan tudnák hasznáinl az "én" játékom 


leirisál Inkább egy helyszín-tpecjfihut temer- 


letnt láttuk, a helyszínek és a tárgyak (annyiiaj 
nem változnak. A játék hülanben sem túl Mhét, 


inkább surnlom az interaktiv filmek, miit a ka- 


lueyt egy régi ismerős ajánlotta a kereske- a szalak. nagyon különbőzieh az esemé¬ 



nyek játékonkőit 
* részben ezért, 
részben a hely¬ 
hiány nüatl ma¬ 
rad a távirati 
siflus: a moiel- 
szQbáhőI könnyű 
a menekvés, de 
ne fetejtsük jól 
V 




maa. IV4H. -^nFű, wr-v9i5 

/ Oahbmmtn irtr»ktmk SOfm nvAOr 

9jét^aníi^t i^ra|i|Bfin-jMV tAnrÉfivr 
j náTHTB fwtirmtném • liZcáit hOniir,^ 
nirunp aZiuirih^ff 





‘Áí:feiy2-TRÓNJÁRA LESELKEDVE! 


N ^áran RiÉg csalt a hélát (iié- 
bálgattuk, és reményit adlu tilt ^ 
hogy a Micrasoftnál sikerei 
betartani a határidőket Aitán eh 
teli vagy négy hónaii és egyre joli- 
ban vágytenk utána. Most pedig 
végre elkésiíílt. Keremben tarfnni a 
debeil, mely várhalóan az égési vh 
lágon átvirrasiton éjszakákat ekei 
lelnöttnefc és gyereknek egyaránt. 

A pregram késittöl elég egysieru- 
en logalmailák meg céljukat: a leg¬ 
jobb straléglal jálékol akarták eh 
késiíteni, ami ma a piacon elérhe¬ 
tő, S mivel biztesra akartak menni, 
első lépésként leigazolták Bruce 
Selleyt, a MicroProse egyik ászát. 



többiek pedig fegyvert fognak, 
hogy megvédjék a dolgo- ^ 

iákat és éj területe- ~ 

kel ismerjenek 
meg^ idegen r’^^\ 
népeket igázza^ 
nak le. bolge- / 
zékbél egy fajta C ' . . 

van, aki a rá asz- y 
tolt feladatnak r 
megfelelően a la- \ 
kul tavágővá vagy \ 
akár ornszlánva- \\í i, 
dásszá (ezt a mester- 
ségel persze csak nagyobb csoper- 
tekban érdemes üzniK mig a kato¬ 
nák leljes mértékben speclalizáléd 


3 r ba egy em- 
nk fit vágni, 
ddig nem hagy- 
amíg talál a 
en mozdítható 
rabot, A katn- 
I szmtén képe* 
ek valamennyi¬ 
re önállóan 
működni, hi- 
?n azonnal 
madják a sze- 
íilő ellenséges 

alakokat lérdekes, hogy ha pél¬ 
dául a két nép semleges viszonyban 
van egymással, harcosaink csak a 
katonákat támadják meg, a munká- 


csak a fejlődés későbbi szakaszá¬ 
ban válik nélltiilözhetetlenné. Addig 
viszont a többi nyersanyagot he¬ 
ly ettesit bel iük vele. Ezzel viszont 
óvatosan bánjunk, hiszen a program 
Ilyenkor aranyunkat egy az egyben 
cseréli kajára, fára vagy kőre. 

A la és a kő beszerzése leljesen 
egyértelmű, csak meg kall keres¬ 
nünk a közeli erdőket, kőfejtőket. 
Az étel már bonyolultabb, hiszen 
egészen eltérő lottásokbél jutha¬ 
tunk hozzá. A vadászat, halászat és 
a begyők gyűjtögetése csak egy 
ideig működik, hiszen a lelőhelyek 
kiapadnak, a földművelés viszont 
stabil forrás lehet, csak legyen 



Ezt követte egy jé egy 
éves fejlesztés és tesz¬ 
telés. Az eredmény egy 
tökéletes Warcraft - 
Clvilizatlon keverék, . 
amely minden szem- J 


lak, azaz akii egy- 
szer kiképeztünk ala- 
bárdosnak, abból so- 
ha többé nem lesz 
m||P lovas vitéz. 

Eeladalunk sok apró 
^ színiből áll, ■ mlnd- 

egyiken konkrét cé< 

. lókat kell elérnünk, 

A legtöbb szinten az 
V egész fejlődést elöl- 
H ^ röl keidjük, de a do- 

^ -.-j lóg mégsem válik 

w unalmassá, hiszen 

minden pályán más 
utat keli lalilnunk a 
gyézeteaihez, A játék idija folya¬ 
matosan telik, az emberek fönnek- 
mennek a képerityön, s bizony kap¬ 
kodnunk kell a fejünket, ha azt 
akarjak, bagy soha ne tétlenkedje¬ 
nek. A végső sikerhez még az egy¬ 
szerűbb szinteken Is gyors és per¬ 
sze helyes dönlésekre fesiszŰksé- 
gbnk. Munkánkat egyszerűsíti egy 
kicsit, hogy embereink csoportjait 
megszámoÁaAjilf. és később a 
megfeleli szám lenyomásával aien- 
nal ok kerülnek a kép közepére. Az 


sokat nem). 

A iátékbai bár¬ 
milyen munka 
megkantéiébef 
a négyfáfe alap¬ 
anyag valame¬ 
lyikére lesz 
szükségünk. Ka¬ 
ja kell például 
új telepesek 
lelnevelétéhez 
és a katonák ki¬ 
képzéséhez, fa 
és kő pedig az 
ipílkezÉslwz és 
a hajógyártás¬ 
hoz- Az arany 


ponlbél megfelel az 1997 végi elvá¬ 
rásoknak . 

At egész történél úgy 14000 évvel 
•nloU j^zdédik. amikor egy pár 
ágyékkölőSi bilokSral és bunkókkal 
jelszer Bit lické megurria a sok kó¬ 
borlást és lelelepül. Ahogy ilAaszül 
a lalu központja, embereink máris 
két csoportra oszlanak. Az egyik 
társaság feladata ezentúl a minden¬ 
napos munka, azaz a település ete¬ 
tése, bővítésa és a szükséges 
nyersanyagok beszerzése lesz. A 
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dQlgoióink tnunka- lerrásáL Ezek segít- 

■ tempáját |avítja, míg sógével, ha válik) 

H a lotibl a fcülonhözQ beleássa magát tel- 

9 fejlesztésekhezt fal* |esen sa)ál Igényeire 

B tadeiésekhef szűk- szabhatja a mester- 

B séges. Az űl kutatá- séges Int el II gén cla 

■ sokat ugyanis nem minden döntését. 

B egy speciális épiilel- A játékban a válet* 

u ben indíthatjuk* ha* len álláseken túl 

B nem minden hizikú a több, mint 40 kési 

B saját újdenságaiért pálya ás négy hadjá- 

B felel (például a papi rat vár ránk. Ha pe* 

B varázslatokért a tem* dig ez sem elég, sa- 

B plombán, a jobb fel* ját pályákat, hadjá- 

_ B| szerelésü katonákért rátokat lervoihe- 

pedig a barakkban tünk, a kényelme* 

kell ntegdolgoznofik). Amikor egy sebbek pedig csak a 
technológiai szinten eljutunk a ma- prngram web-lapjárói 
xímumra, ai egész várost tovább kell időnként letelte¬ 
ken fejlesztenünk. Ilyenkor i lalu nliik az űldonságo* 
központját kell kibövitenönk, s kát. 

amikor ei elkészííl, az egész falu 
egy fB|lettebb korba lép (az elavult 
épületeket modernebb formák vált- 
iák fel, a választéki istákban pedig 
u| elemek jelennek meg). 

A lilék bán követendő stratégián¬ 
kat erősen meghatározza, hogy me¬ 
lyik népet vátaszljuk. TÖr- 
, lénelml ismereteinknek 
megfelelően a 12 őkofl 
' nép mindegyikének más az 
erős és gyenge oldala, és per¬ 
sze a lehetséges épületek, 
katonák, valamint a felfodez* 

^ hetó ismeretek Is különbőz* 

/ nek. 

■ A gép játé¬ 

kát öt ne¬ 
hézségi szinttel szabályoz¬ 
hatjuk és már a középső fn- 
^ kozattal elég sok bajunk 


elég fánk mindig újabb farmot épí¬ 
teni (mert i farmok Is kimerülnek 
egy ide után), lermészetesen leg¬ 
több prob)éinánk az arannyal lesz, 
hiszen azt nem minden pályán fo¬ 
gunk csak ügy találni. Ilyenkor ke¬ 
reskedelmi hafóutakat kell létre¬ 
hoznunk, melyen kereskedőink fát, 
követ vagy kaját szállítanak, és 
aranyat hoznak cserébe. A kapott 
arany mennyisége csak a hajóút 
hosszátöl tügg. 

Amikor csapatunk 
egy kicsit meg- ^ 

erősödik, kezd- ^ 

betűnk épít- 1 


Lokális hálózaton BB^B 
vagy az Inlemeten 
keresztül (Intemel A 
Saming Zene ofda* H^B||^ 
Iáit várhatóan min- 11 IB^^B 
dig találunk ma- l| 
púnknak új ellen- i| U^B^HR 
feleket) maximum J.IJ ^ t JL J 
nyolcán iótszba* JT 

tunk egymás e11en. 

Érdekesség, hogy a i J 

játékosok által Irányílott 1 / 

népek csapatokba tömő- /v j 
rölhetntk, és egymást se- l 
gílhetik a gép vagy a tőb- 
b lek e 11 en. 11 yen szövet- Sm 
séget menet közben Is r* 
kialakít ha lünk, ehhez \ ^ / 
azonban először békéi \ A 
kell kötnünk, A béketár- W U 
gyalásDk leghatékonyabb 
módja, hogy 
némi ajándé- 
kot küldőnk elleofe- 
lünk vezetőiének 

ÉppBl ífiircsa, hogy amíg a 

^ 4 pénzt nem fedezzük 

■ . fel. minden aján- 

I I ^ dék után a gép 25 
■' százalék forgalmi 

m adúl von le. Le- 

í ■' hol, hogy egy 

I ■ volt magyar 

i Ml pénzögymínisz- 

MBBk. dolgozik a 

lejlesztdh kó- 
zött?). További ér¬ 
dekesség, hogy egy népét kelten 
vagy még többen is vezényelhet¬ 
nek. 1 így talán gyorsabban tudnak 
^ reagálni a folyamalosan érkoző 
kihívásokra. 

A játék megnyerésének 
feltételei minden pá¬ 
lyán mások. Az 
egyiken le kell gya¬ 
lulnunk minden él¬ 
lé nf elünket. a 
másikon meg 
kell szereznünk 
. a régi civilizúclők által hátraha- 
^ gyott összes tárgyal vagy nt- 
mot, míg a harmadikon meg 
kell építenünk az ókori vi¬ 
lág egy csodá|ál. A liker- 

kezní, terjeszkedni. Etelnte csak lesz. A profiknak vltzoftt egészen hez febát nem mindig vezet el a to* 

házakat, magtárakit, kaionai ha* egyedülálló ötlettel kedveskedtek a Iái Is kelonat íölény. hiszen gyakrin 

rakkokat húzhatunk lel, de ahogy szerzők: a CD-n megtaláljuk a gép a gyorsaság, a jó tafclikal vagy dip- 

fejlódönk, égy szélesedik ez a vá- stratégiáját és a szabályokat meg- lomicial énéit közejebb visz a gyö- 

laszték Is. Az új épületek egy része határoié adatájlomáoyok részletes zelemhez. Az azonban biztos, hogy 


y S | Ismereteink fejleszté* 
^ ^ se mindig a legfento- 
/ sabb feladatok közé 

yi tartozik. 

A Microsoft eddig is rendszere¬ 
sen adott ki különböző játékokat. 
Voltak köztük egészen kiemelke¬ 
dők, mint a Neverbaod vagy a Puzz¬ 
le Collectjon és voltak kevésbé ér¬ 
dekesek. Az Ensemble Studios-szal 
küzDsetr kiadott Age el Empires 
azonban valésiínüleg örökre beke¬ 
rül a játékok történelmébe. A tan- 
tasilikus grafika, a monumentális 
bevezető animációk, a zene, mely¬ 
ben az ember teljesen elmerül, 
mind proli munka. Az ötletek jók és 
a megvalósílás tökéletes. A játék 
egyetlen negativuma. hogy a fejlő¬ 
dés a vaskornál véget ér. üe talán 
■ kővetkező rész majd innen loly- 
tatja az egész lőrténelet. Az hlzlos. 
hogy a feílesztők már törik a fejü¬ 
kéi a lolytatásen. Hekürrk pedig ad¬ 
dig tlircs mát dolgunk, mint játsza¬ 
ni ofrvérzésig. 

RA. 









I lifrtf JUíg ig| kliii vtán tMgér' 
kimt *Dika», Ai ilu ámoia idején 
MHon nwi nltás vtit elégedfe. 


lipcMléto m iéjés. rMásjri ki Még 
tejénél «izpl. légy bitete tibdinlu$ollan 
ÍAH wéidálbatítlM, leiy p«el ellenkenlii, 
gíite-gurln lotewiliin InrKtfHM, Ei 
■lélt ptebléno, iwrl tiúkit$éBiih «ti- 
itl, i*»tiR^aiofc a iMrera, i Imn- 
Idiisri. liiJl|lelj«ll> a siarnyék ilé illla* 


WSESSSSM 


rmf; aklicf, u1 Mszan. m év 
játékávit álltfáali tzemliei. 
(gr, kilSn-liülin azftil^. 


lajta megnldás telent. így k a ki^ 
vM pt^graoi márttti eníatt 
ii e|| gtneráciái siittol 


A DUKE E5 A QUAKE EDES GYERMEKE! 


I Odmi (2.M1 kinti. ÍJíffsii inondjuk 
ZJSUv. 

Maga a jalék a HeteiZ-hoi nagfon basonlo 
uenrendéfl kiveti vag^r^ kÜMíin kent' 
íjan kell wvgvtdcMuk a Fetdet i ré támadé 
(djmeiuiélagdiaa 4vliia...| idegvMÉ nilni. 
Míndw egínd 4 páffibél ááJ, mellel fajn« 
neu Iái vihniatofik. 

Egváltalán nefii a harc ÉwioáL i 


dávmód elán. fa egikor na már 

csal máladozd. IMiija-itelij«« 
gyá azt kiszein^ sok hoaljlársamliaii tlfe$zt 
valamilvefl enlélet... Ai ég sztee, és ■ 
padék szerfetnii ffaireR eradelt, borongés 
hangulatot titésdiidz a jilélHafc. 

A sznriifek terén ti mepprpbéltak újat hizni 
U iUdték. neicfli a kedvence* u evoltó 
znmhl. alt lieierdtt, és tzéltal sebei ben- 



-\ 


i_ 

\. r. 

V J 


A prograflihfz, nitet alipfir az már 
atapkéveteiméntf. deathmafteh 
pá^at is mellékelnek, melfek 
szerfntent nagfiin jil líkefüllek. 
Itt lálsill, bogi 1 készildl ís lát-^ 
tik az enginc hiánfassáfaít, és 
te pélsaszerfcesitessvl megpré- 
bátták kerrígálni azt. Nagi. és 
álhidalható síintkülenbségekel 
raktak a pilláiba, valamint, 
etég telsnr csal Dnomns ugrás¬ 
sal lelel eljulni valahová. Ez 
egiszerúen azt telei'tí. bogi ne- 


kiegf^úliDzottak, |il lasznillutéal. áncs 
kfintlil elfai. amit megsariovi a tibblek- 
nek semmi odlirll sincsen. 

A Stadon Warfrprral össznetve; Van né¬ 
hány hasonló, |é tllel mindkét programban. 
Ezek kési tarloiik a IripboieÉ. ami etvmás 
elleat játékban nagoin batásos. Ezeket csal 
le kell lenni a tőidre (ChasmI végi elhajítani 
jSWj. Eziláo nem sokkal élesít, majd ha va¬ 
laki a kőzetébe ér, robhan. 

Hasonlóan színvonalas megoldás mindkét 
játékban a viz. A mai kor Igéngfinek megle- 
leié. ftlíg áliáitszö közeg, hellimzik. kekéfciij 
az alatta lm dolgokat, ahogf kell jiáadásvl 
ezi az eftefclel softirare-hgl tudják a grogra* 
mok. és már a Chasn egf évvel ezelőtti ie 
iHjábaa Is benne volt}. 

Amiért némiképp knzis cikk kászüM mindhál 
játékról, az az, bogi hasonló problémákkal 
kúszkfidnek. Ez pedig az elkésettség. Mond¬ 
juk ha 199G júniusában elkészat minidietté, 
akkor óriási sikert arattak volna. A baj az. 
bogi már akkor Is folil a készítisiik, azon- 


£/**? ríft 


i4 ri'Aivross^G 
j A rsiMMTásAs 
MI Ai^ArammA^ 
iifuimamA 


■40&o% joo. rema jv.hMV, oos 




'ir-'i 



oomifMfc 8 ráfi képe voH. I| nliiAf tAí^ pán a? enfiai'Ei Irti, ii n. iMu pröfcáf 

iflnakk« |f1áfe,aiielvAEliiViiCitaei^ káiá$flllM#e. nwn«egpnAtkip«tit^ 

tailááDéatt«íálélo*^ Nos. eil i RÉisart ill h. SieríntM nem lefduiatfli kvIU vohu i 
megtéiéllék mii, hi8| sokkal loU oWÉt raj- RÓTT opgiii4. hMni teljcmt # dtüokta. 
zQltak Imoá, raodámd mM mmi ifÉámh kgnuptttiiaii ú)al foMpijM . 
ifliieTrtkQidttf ÉtaeooMetlilúDÉmHjea Mjfa a il!ék meppráfaált* » &ek« 
profnni. Aeonte ti mfi nagyM sHnri, min- kombii, megproOMi owpundpi 
ifasiaáaiálfetvlkaiBdilt1áef|,M lM>«éÉam|rfsjlHtan.irikH. WM$lr« 

a tdttéfta. itt. kaunto ellaanpr^, mMi kcmmintilli 

ki alapmű poWma Itt u, lan lali a Qoakf lánykeiási^, jmiÉlr. WEé át jgazan fé 
la^iMaű úgi gauMMik, tatf: llfn ma- tű- Are I háWM Yi Mcra tííhnbM. wic^ 


I Vsiiaéow ttarríor. Egi tttg liosazá téiiiak 
11993- lltn lallemtile a kál lagnagiabk ea- 
btrszInNlatOf cég éi aigliii mtottaMaet. k 
lepfu Ipiin kWoliantI Hvm |all»|i prof- 
tm. a BMm írtén mm sokkal mef és |elnit a 
rálB^épái, a Rítt of tta f rtaria lonniPin. 
AiÉla. bal etpnitt Mialűítt. ktl la-ltmami- 
n loifi a ntéttadés ■ kit cég éi amfi^- 
liilnoékéaltt. 

A ttratal tegnag irobb ilkfft amtolt teabja a 


lálliaAitbiii, ha caaé ámraiatiiivai it. 
ét nlndii az ti sóit latatoM. iir tirténal, 
rtszlftiKái- (élhofllés éi prutaiél lórin a 
30 Realms mmig loAm é$al hoznf ie a piac 
Ű soérétíit. • loeniö Midii la 

ai Msorttvt halánma mcf.! Szitái a ^dim 
Warrttr.. Sa^ft nem iHwl akkori taiilftMa 
iOuaki-Hk, aanl innak Hóién a DaA* volt i 
DoanigÉ. Eannk legfM Okit a ntio egtségoi 
ohiekrmAttBlesbm Htom. Az nem tpiatt 
Igáiéi néfooi itmiaiÉI&. Ütni, MWtiktfvltát¬ 
lépni Irt a buvAi határt, amink most mér Mi¬ 
éin pragramruk meg ként ludalf feMni. Ha a 
Dooni LSfi teli, akkor a Slll HrtfljBlb Kd 
2m lohtl, Ez akBvotkeifihkaN offhM nttg; 
■nan wln da na eh eltéroiia az aéaiatS djniei 
rtólwi« azoAÉBá az igi thániüt dolgok la- 
walilirt üs Hton papinnúk. minit a réqeb- 




Itt mindéit. nH szem-szájnah higere. Iranfitkalé 
és gyö- Hfnwfik. géppuskatészhek. stb. A világ nagmn 
kerestn sallozalos. síinla pilránként váltomak a bit- 
sem mapek. akár a Ouka-ban. éi a Cfiina Towi-őm Ni- 
sikvrült al- na daslge is Éppolvan ismeretlen ismerős, mint a 
kQtní jmlfit Cuke apokalipszis étim Los Angelese- 
amilien pl. a főlap PiikfOf Fitder 

quake engfhe-t 
kikaszniló. grá- 
niidobáló ogrt 
volt). 

Megpribáilák 
visszahozni a 
kónikaici 


htatíjMi 

Ciiiam 






totsor mássaink M t kJsömtt | i| i <i i tie és 
ba^! Mozogni i Mgszofcolt loédM tuduiá, o 
Mbességet tétáia (SWFf) filtra csőiként' 
hetjÜ ■ Az űtbStéseh wttánít wm ■ Járani, 
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i^JuT*** 


QBRIDtffVuM 

keéri^nkiK 


él b>rt»p8k Rél|éi rspak ÍM ii illnfélikfft lltiti, 6h sa|M intRinn ho^ In, 

iül Ml dolog, bogi on toltlgonah loltoh. A ttgrisoéit f ogiél okts- hogf i févoliHatittM 
VMct] leiitt popitádéH \m Jéságofctt még kSnnyM logfllholliat- 


«l is k6Msdű Né a i 


lilf Farnál kdáiuft, 
, dt saknof oiatoreickoi ii okát niiain cétiMit b 


ill,klkiakeiy««l«flcél|a 6 «M t »# É M » tejsMtat (az jatei loffoglntál. lton nlsttn 
líkvMélMEMitranigi nathn ugfobár káplotna irlnii), ml n bőj lomo, idt... A 
nér kanif^ Madit. Enk i ri mta a ft d |nd cak n, Ingf i ^ 
fifwák ugjfanis non ogfizor bbtos foda- val vitlmtosatt |itik^ 
záklől láddmok a tMan klt kalat- a^ is giafika aile- 
daniákTO, néulwnk Igm na^pímftli fagito* oéif én oékol Igncsak 
rtoÉel.KiteMoffssMMs»aii|n|- Hmtan a fétékot (n 
start bkilé nunkto (tán srtréjktdfŐMk aáz noMl|iik tm tartott tál 
mlakft?),totnÉtimag 3 sablHn(mltlTok- nkáég * ahkin njan 
ribntáiMmásrik. Hatolni egriákáat már tü fé i piagraiií- Maga 

a tSrtéait tgiélikénl 
Kaito oMi iMvolkodlk o lofl^ 
kai ii kalaaitolDn«k- 


umlialaiM 


altot flg|«liMalakaln 


Totob ftoldar L rtglUát 


rt, kikinénf Mai 
ra ia nem kávé 
In 


lm boa, a kapcsomkorMm ü masikalis 
AJtoék IMIM lova risiétkl(totoni.AllgtM»n 
g f a I ] ■ ai alkaték nénztak aira, lo^ n magátan 
alééléhai éMovés, tzárt nkkai ÜvazataMié ii 
liaionléan váltontiiMiá tstták a harci rteakotp 


ENíazor b m kakcstoiitooigö (anM a ka- 
■alyakfe lofifrárikft, niat amltfon az 
OSfa fráBtwtíít neg sna Mrtem, aohogi a 
DoMHaiongók izgalmi áHapotba karültoaokl 


m- 

Tlthosbtlf- 
igfoa alig lak 


n kllmtáto bati kanotn oa^ 


A ktmzlkai Itlmásak ma- 
8BOT la omai orvUMn- 


tatbovaklipLiiékakit 
aiféh tsisiéotosréki 
tollasai váratlanul b 


Uaalkoiil takit aliiha 

Az Időrfll^ldtoi raltinő 
HvogaÉlikokiak laa 
ogr Igii szbagatlkBs 
luiajdoato 9 a:snt lakat 
piai láai. Líra tahit 
Inmárao non csak a 
kíiISiitilakaMkbIh 


-bofiadozfiké b. Vftaaí 

Az pélüal kiHiiMláMim Nmtt. mi- 

- £*í -É- ^ -1.1-JE — . 

snranH wi imifTi ii|ii^Haiiii. 

Az addig lairtak abglái gontoilDm már n^tt* 
hofr lf«i pozitb vélonéwytl vagfok 
sToii«itiidirZ-rto.Aniikaib- 
aéit, kogf házHifos nanfioaHiél 
ItoTfogenn lakkat vArtm a ji- 
léktéL fMrMii ni mik; a 
Tooto Ralim Z tdrvtoig grtfi 
amaka, t aitodan nangotlkél 
fiülnálla B abi fist. Vbzonl 
S tiéd amk liüii 
falfcavarta a K-s fi* 
tékák illévtzit -1 ugfamzt a 
foiftitinil tnir non mandhiliMi 
ti, AIM Iái htvto beírna az to¬ 
lit sakiszltők tábágasiflbra- 
gmkaitak a már bmilt sámák- 
Itoz, Eanak aHetiáfi a Tank Ral* 
iar Z. mkiden blzoanyai tagi ti¬ 
kirt fog iratai t safcaknak bg 
kaHemespanakatszarami -a 
niahol ez a lénfog. 

TJ. 


ZofTvti raider I# *^* 1 *^ 1 ^ 


dig p baváito - a gond 
cstoc az, hogy aHamink 
b. Épp azért még ad- 
aldtt agi nagy obk la- 
rnarkt katápnénk, 
nam irt ilaponn kirtM' 
kánleito a ktoiyákat, SokBor 
iz sa ngít advel a kávésáé tas- 


iHm, Jíttiif M-itr, 

/ 4 Hon iiaiTm ■zolukwiB rkamu||lrr 
in(fiw < iw T<> rrt sí plotÉDT 

4 it JWncB tiiü KíJli 4 citoc 

93 % 
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lAssunm mjfVHAHOzt 

A játék kezdetén egy hatalmas 
város kellős köiepén találjuk 
magunkat, előttünk egy sárga 
nyíllal. El mindig a küldetésünk 
célpontja felé mutat, jelen 
esethen a telefonfülkék felé. Itt 
a piros nyilak jeliik a felvehető 
telefonokat. Ezek tulajdankép* 
pen egy'egy küldetés jelképez¬ 
nek, t csak ezek elvégzése, 


(Iskolabusz, tüzoltákocsl kami¬ 
on,.,), Ha gondoljuk, a vonatot 
is igénybe vehetjük, de a sínen 
ne nagyon mászkáljunk, mert 
elég megrázó élményben lehet 
részünk. Sokszor fogunk taláJ- 
kozní kis kék ikonokkal, amiket 
felvéve néha sokat segítő üze¬ 
netekhez juthatunk. Talélhatunk 
még tfliáiákat is (ezekről ké¬ 
sőbb bővehheR). amiket érdé- 


m 


G yakran volt égy velem, 
hogy az utcán egy formá- 
sabb autót látván felmerült 
bennem az a sétánj gondolat, 
miszerint kövem lonne meglava- 
sítanl azt. Sajnos (?) azenlMli 
józan paraszti esszémnél nem 
tetteni ''magamévi”* a kfcsikét, 
pedig a lenáiriég bttékonysá- 
fát ismorvén vtloszltü, hogy 
még ma ts azzal mennék regge¬ 
lente a suliba. Ám most eljött 
az idő, s hiezú őnmegtarlézta- 
tásnm utált végro belekostólhat- 
tam az autófafvajók cseppet 
sem unalmas, ám roppant szőre' 
koztató életébe, 

UTAM ÜÉfUEi 

A program amolyan Micro Ma¬ 
chines-sarü felü nézeti autós zl- 
mufitor, de a puszta száguldo¬ 
zásnál azért több lesz a felada- 
lünk. Haté beás városokban kelt 
a megbizéjnk kiváltságait telje* 
sileeünk, busás fizetség remé¬ 
nyében. 

Ami naggyá teszi ■ látékot. az 


az ellopható jáneevelt választé¬ 
ka, Ponto sa ibap, hogyha bár¬ 
melyik avtő megtetszik nekünk, 
azt a sefőr elfávDiítása után bir- 
tokunkbe vehetjük, Ulébbi sze¬ 
méllyel nem lesz sok problé¬ 
mánk, hiszen miután kinyitottelc 
a hlnemelt jármű ajtafáU étit- 
befkénk egy elegáns mozdulat¬ 
tal leüti az Ititftőt. A választék 
igen bő: az jAolabesztél kezdve 
gyorsasáffl motoron és tailn át 
a kfllánfili sportkocsikig mln- 
úm megtalábaté. Ezek ráadásul 
mind-mind másképp viselked¬ 
nek, úgymint kormányzás, se¬ 
besség, fékek..* 

A grafikára egyetlen rossz sza¬ 
vunk sem lehet: a kamera állan¬ 
dóan kőzelit-távolít, a féknyo¬ 
mok minden ült ott maradnak, a 
kasztnik az ütkozésektöt tolya- 
malosan torzulnak. Egy mezei 
Pentium 100-as gépen ragyogó¬ 
an futott (persze csak VOA-ban), 
de azért a komolyabb gépek tet- 
jesitmétfyenek kihasználására 
ott van az SVGA és a 30<z támo¬ 
gatás. 


vagy egy bizonyos mennyiségű 
pont nwgszerzésa után léphe¬ 
tünk tovább. Ha jÉtmitiOz aka- 
ruitk jutni, akkor javufom, hogy 
álljunk ki az út kőztpére, és ai 
igy kialakult '^degóbél' vá¬ 
lasszuk ki a nekünk szimpatikus 
íárgányt- Ha ezzel megvolnánk, 
álljunk elé, is az Enteirel száll¬ 
junk be, Nékány megkizelítondö 
célpont kátiil heves ellenállás¬ 
sal találkozhatunk (értsd; mog- 
probáliiak minket szitává loel). 
Állaiában ezzel nem kell szá¬ 
molnunk, amíg a járműben tar- 
tűzkeduak, de ha még így Is tü¬ 
zel nyltoának ránk, egy darabig 
bíztoesáfban vagyunk. Éppen 
ezért érdernss mindig kirüínéz- 
nünk, mielőtt kiszállnánk, ás a 
nem kivánalos személyeket ''el- 
távolftanenfc’'. Erre a nagyobb 
testű lánaúveket tudom ajániaai 


mes minél gyakrabban aprítani, 
mivel értékes etlrák lapulnak 
bennük, üzeneteinket a képer¬ 
nyő alján láthatjuk (FIO hatásá¬ 
ra ismét elojSnnekJ, személybí- 
vénkat pedig a bal-felsé sarok¬ 
ban tajiljuk. 

Van, ami kar elkezd visszaszá- 
molnl ez a ketyere, Ilyenkor sür¬ 
gősen találnunk kell egy tele- 
foiflilkát. Ha nem éríinh időben 
oda. ÚJ munka után nézhe¬ 
tünk.., Néha bizonyos embetbé- 
ket kefl fuvaroznunk, akiknek 
testi ápséiiie külünőseo ügyel¬ 
nünk kelj, ttlébbi személyeket 
általában lem sétakocsikázásra 
kell vinnünk, miután felvettük 
Őket, kellemetleii kék-piros fé¬ 
nyekben po4MpázÓ autók Jeleo- 
nek mag mŐgittüitk. Nem árt te¬ 
hát beletapDsnI a gázba, i ba a 
szükség égy hozza, végezni a 
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kdlemetlenkeddlütal. tfa vágei- 
ídmk K összes bölcietÉMl, a 
köveiliaü ^'fejezQt" kSvtUcaztk, 
azok útin pedig áj váiűs. 


Sággal val6 Bsszaütköiés, frde- niss« Inkább 

kés, hogy az aalólnpásár! nem csak végszük^ ^ ^ 

■záJlnak ráak (bár lehat, hogy tép esetén 

ez már a látszhatóság rovására haszAáMuk. ___ . _ 

ment velna). Ha Idelgienesen el Ha már egy ^ •« 1 

szeretnénk kerBInl a konfliktus aulát áraszth 

sokai, ne nagyon lövöldözzünk kos mérték- 
ai utcánp a robbantgatásakat ben lestrapál’ 

pedig végképp mellőzzük. Gya- tünk. az lé- _ 
taiBSBkat csak ritkán gázol- nyegesen le¬ 

jünk, galyá ÉltaH halálra pedig lassul, és a 
csak azt ítéljlik, akire nagyon motor hangja | 
^herágtiink"|vagy hiíldetésünk Is elváltozik, 

teljesitéséliez szükséges). Ha Ez ilyenkor 1111 1 

nekiütközünk egy rondámék, az életveszélyes- III II 

azonnal üldözibe ven minket, A sé válik, s I . _ _ 

képernyő tetejéé tátogó rendőr- egy-két ütkö- 
fejek jelképezik IHdhiéliiket és zés után a levegőbe repíii. Né- 
azok számát. Ha már komolyabb mely küldetés során egy-egy 
üldőzöseregre slkeiilt szart ten- Dlyan jármüvet kell ellopnunk, 

amelyekből a 
fossz helyen va- 
J' ’ mv# km kiszállást he- 
f 'r vés tűzijáték kí- 

I séiL Bobbanás- 
^ I* I I veszélyes még a 

I ^ - I 1 * ^ speciális áruval 

1". I megrakodott ka- 

r * - ’ r ' mloti Is, ezért 


Ai Ultra telszerejésekei a már 
említőit ládákban találjuk. Ha 
éppen egy autában ülünk, elég, 
ho csak áthaiailunk rajtuk, s így 
aiítomatlkusaa leivesszük a tar¬ 
talmát, A legtőbbuzír a iái be¬ 
vált pisztolyt 
f**!r találni, 

aminek haté- 
konysága cse- 
hély, de a 
rendőrök elJan 

i lB JLr^ uértmegte- 


meglel el őea valló znak (például 
ami az egyik városkái teljesen 
zárt, az a másik helyan nyitott). 
A lármüvekét jórészt valóságos 
márkákrét lulntázlák, ám a ne¬ 
veikben némi Bllérést tnpa^al- 
tam paguiar, Borfca Turbo ,.), 
Aki Ütni akar|a, milyevi sebes¬ 
ségre képes a prugrra, az kap¬ 
csolja ki a frame limitet 1F8}, 
így iszgayatosan lel tud püiégní 
a képfrlsaités. Ittkm minden- 


géppuska, 
amivel hital 
mag pusztí¬ 
tást iahtt 

véghaivinni, da Ipea kévéi ba* nivik, rendérkor dánokkal Is ta- 
tyan tglÉlható, Érdemes tehát iákozhatdak, amik a mogtaleló 
mBijeiteini a felőttelyelket, la eszköz segdségável aem ftünt 
ezekül rendszeresen felkeresni, hétnek akadályt, farsza minde- 
Találhatonk még páncélt, kul* zek batartásaval 'nam az Igazi’ 
csókát, plusz energiái az aa- a móka, egy kis kekeckedA a 
táukba,.. Ez utóbbi akkor is zsarukkal sesoin árt... 
megmarad, ha Idő közben Jif- 
müvet változtatunk. Heh a, ha 
egy gépfegyvert talál4Mik, amg- 
jelenik a “kjH hy ftMty^ fuHrat 
ami annyit tesz, hogy falzoovos 
Idő alatt minél 'lagyohb pusatf- 
fást vigyünk véghez. Ha toM 
fegyver Is a birtokunkban vau, 
az X ás a l gamb okkal vátogot- 
balunk közöltük. 

Amennyiben elkapnának vagy 
meghalnánk, a felszedett íme- 
cok mind elvesznek,. 


Ha a miket üldöző rendőr bácsi JIL , 

kiszáll az autájábdl, azt a másik 
oldalról egyszetüen toljuk ti. 

Így halálát nem miudlg a oá 
számlánkra Iggi^ tml. Érdemes 

a hátrahagyott járgányát Is eHu- -- - 

Injdenílaiii, mert visszataszító * 

kinézete ellenére igen jé tulaj- . , 

donságokkni rendelkezik. A mo¬ 
torok esetében már komolyabb 
gondok merülnek lel, mert tr- 

galmallen sebeseégre képesek, Inkább a “lassan jári, tovább 
ám a legkisebb Gtköiés után Is élsz“ taktikát alkalmazzuk, 
szárnyakra kaphatunk, A tola¬ 
tásra pedie végképp nem alkal- eGV CZMfiff MGV fMÉ 


■Stfre nagyon tetszeti, s valő^ 
szinüfeg ezzel mindeukí így 
lesz, aki egy kis akciédús szá 
guldozásra vágyik. 


Feladataink végzésekor néha 
elkerülhetetlen lesz a rendőr- 


A játék hangulatát fastasztlku- 
san ettalálták. Az Igazi ligáimat 
lulujdnnkÉppen a már sokat em¬ 
legetett zsaruk jelentik, de a 
konkurecia lerázása sem lesz 
azért egy kis feladat. A küldute- 
sek változatossága nagyszerű, 
bár azt azért tegyük hozzá, hogy 
néha elképesztő ötletekkel ke¬ 
resnek meg minket (lopjuk el a 
mafliavezér motorját...). Az 
egyetlen dolog, ami nem tet¬ 
szett, az a nyolc válauzUiato 
karakter teljesen egyforma vl* 
selkedése, ugyanit még a ruhá¬ 
zatuk Is egyforma (a hangjukról 
nem Is beszéivt). 

A játék végigjátszása alatt há¬ 
rom tcljeseu kűlönbaző városba 
juthatunk el. Ezekben még az 
autók is az ottani éghajlainak 


Kimttjm; 

BfHá 


tiU^ti tiUíii 



ír 







csak az én véttfipényoai, azt hfvm 
tükraifk az aladásJ statksztllták). A 
program hatalmas síkart aniatt, t «z 


I gjpcBpiBrmfii tál 

ddgiiziiait. i 
rtfvid ottHi hl Is faggat¬ 
ták még tfjd Nbflnhet. 
Eztáa, a javfiőhániifek 
tanulsága szerint raílé- 
lyes médon rízbe fullad¬ 
nak... Maga a Játék tli 
év mölva veszi kezde¬ 
tét, mikor Dencan, az 
aiéta felcseperoéett Ifjú 
visszatér az álmoh fGIdfére, hegi be- 
WJesítMfi egr práféclál. Hagy ml ei a 
préfécia, t pontosan ml Is történi a 


sat után már kezdett 
gvanús lenni a do- 
lop; cnk nem slka- 
rilt hazavágni a 
rendsze.., akarom 
mondám 8 Wiedows 
9&-at7 Hát persze 
hogy Igen. A tapasz¬ 
talt leHiasználék nyil¬ 
ván már se|tlk Is a megoldási; fnnna- 


kezünk a már emlegotett 311 gvorsfté 
kártyával. 

Eloszdr is HiegefnIítenéii a magyaf 
nyelvo kázikGnyvel, ami az angol nyel- 
vd nem túl magas f okon hírek számá¬ 
ra nem kis kSnnyehliség. Ebban min¬ 
den megtalálhaté ■ hezelésrál és a 
kefettirtáiwirél, t mliidemellé még 
egész potáara slkartdatL A hirettör- 
ténel egyéUtánt egyllte a laghangula- 
losabb, legereditibh Ififtimetekneh. 
melyhez ogy száfnítágépts létékhan 
szerencsém veit. Magyon röviden; 
Tfgg-öan egy kislli üsüipm at H- 


(hocsánat). Tdk jé. Utélag azért át* 
böngéKtem a lemezen találbató read- 
me 11le-lt s ott találtam Is egy monda- 
tolf miszerint ''ha WlnSö-ot használsi. 


A íátik alkoféleak szmie elétt egyet¬ 
len cél lebeghotiVt; Mplketni min* 
dee Idák legszebb PC-t fítékát. Azt 
ugyan neei álirlooit begy ez slkerblt is 
nekik, de n Ortamt kifsAgtelanűI gyö¬ 
nyörű. Ezzel a moilékiff képek meg- 
izmniélése után gondolán nindndü 
egyet ért, de mér most msg|egyn- 
aém, bogír ^ klipek a tÍFX*«s vanli- 
rél késiflilek. Ha azt 
hMONt kü Mim MŰI Í Ulilt 


A jAr^auóL 

A tgnti Ulririi eltraavUése iiUn 
legszívesebben a BSA*s útbengerek 
alatt láttam volna azt a •**** Gö-t, 
da az elerebozolt lapzárta {s CoVBey 
emiatt klssá elnyűtt Idegei) miatt 
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estltlMMlMzDs ||«rtl rvndser. A 
Cryo pfogapiDiié* viszani nagyobb 
I foktottoli a kalanii-IHfltvt 
, «íflt a aagynavű 
ülik OMSaá imn csak fik lé- 
} Irt^a ai oilont, ba- 
nanrílja Mtéa kilfiiilélo ívisiata- 
kai If neiitanolliat. E vs^slatck 




nálita nanába 
ktrfil, nwly 
ártmllk az íIohivINíb- 
bán. A uabailüii áram 
Ifi aiattát kii babcré' 
kok ^Ikéfi^kp 
•zsket összcszBé- 
VB^fiitedha’ 
tüak' 



Magái a blllantyúzetkiositlst nem 
részlatezem, ezt bárki megnejdietl a 
kézlkőnyvbeii Iliiéivé az ElO^el 
is lekérhető). Az ESC hll- 
X ^ lentyű lenvomásával léfi' 
hetünk be a főmenübe, itt 
^ tudunk Ifibbek kfizőtt a ve- 
rázsJataInk és tárgyaink kő¬ 
zett váltoftatnL Kfientéste sa)- 
■os nincs lehetősége ezi mln- 
J ően epizúd elején magálól 
megteszi a gép. Ez ugye 
egyfelől nem rossz do¬ 
log, mivel csak a já¬ 
tékra kell koncent¬ 
rálnánk és bármi¬ 
kor visszaugor- 
tuok egy 
előző hely- 
ínre. 
Más- 


értelemsiefűen a víz 
alatt van jelentősé- 
gej. iátéfc közben 
előfordultiat, hogy 


váltás miatt a játek- 
tár egy fontos részét 
kitakairja a Jáléktér 
egy kevésbé fontos 
része, Ilyenkor az 
ALT+gna billentyükkol 



I bulunk repfilal lg. Itt áll- 
ris meg egy iilllBiialii plifl ez a 
t az, ami igazáa MÜlagotl ■ 

. Amikor efészőr 
alig akartam hinni a ce- 
memnek. Egy regilfi xdgetről Memel- 
kedvi szabadon szálldoiltattaffl az 
égen úszó halak éf r 
között, alattam kődbe vészé ■iiiptuli 
uszto el - llyefl látváiryhez fCni 



sdwel filtfibatem: i Dreins sdnte Ifi- 
káietesen kUtasiiiéija a 30-s kártyák- 
bw rejlő loi^őségeket. A vti alatti 
illetve ugfálAs részek szfetéo lantasz- 
Iftasak, a Crye grallkinal egyszerien 
tteniálii munkát végeztek. Ha a prog- 
ramozéik Is basenlé szfntMi állnártak, 
üfbHM ez lehetne az iv játéka... 

k. 


Ügyességi ré¬ 
szeknél e 
megoldásnak 
kisiőnhetően 
igen sokat 
kell nmjd tö¬ 
kölni, ami 


szerencsés. A kézikönyvben ugyan ta¬ 
láltam egy tnlénvos utalást arra, 
hogy a TAS billentyű lenyeatásávai a 
Load menifaen bármikor oftMethetjük 
a játékot. Hit ez nekem eddig vala¬ 
hogy nem akart összejönni. A láték 
egyébként egyáltalán nem nehéz, 
még 1 lefbonyoluttebta logikai Illetve 
ügyességi rés^ megoldása sem je¬ 
lent túl nagy klbMst, Ezt ellensúlyo- 
zaodó viszBot mindkét 
CD rendesen tőle van 
írva, szávai nem egy 
egydéletános látékrúi 
van szfi... 

Egyszerre liárom kü- 
liiHéle varázslat le¬ 
het aklfvUobb alsó 
tarokj, ezeket az 1-3 
blHeittyukkel liasz- 
nálbatjiHi Ez persze 
togvasztja a manón¬ 
kat, amit a bal alsé 
sarokban lévő gömb 
kék része jelképez. A manét egyib- 
kfint nemcsak a különféle varímia- 
tok, lianem a repQlét Is togyasztfa. 

Az Issze-vissza repülő buborékok be- 
csefkészésa pedig még kigyúrt bi- 
sinknek sem egyszerű feladat, úgy¬ 
hogy takarékoskodjunk a maiával. A 
gömb vörös része Jelöli az életerői, 
míg a közé|iM csík a levegőt (ennek 


Ez főleg a legvérme- 
sebb küzdelmek köze¬ 
pette szokott előfor- 
dolnl, ami elég ide¬ 
gesítő tud lenni. 

Ami a harcot Illeti, 
itt egy dologra kell 
különösen figyelni; 
soha ne álljunk egy 
helyben. Leginkább 
ugró rúgásokkal és 
szaltékkal érdemes 
operálni, de a túl kö¬ 
zel merészkedő lé¬ 
nyeknek nyugod¬ 
tan ki lehet osztani egy-kél 
K maflást is. Ugrásnál a Duncan 
falait megielenő árnyék jelzi, 
hogy hova lógunk Érkezni, erre min¬ 
dig éTdemes figyelni. A marconább 
szörnyek ellen már varázslatokat is 
bo lehet vetni, mint például a játék 
Ingei eién megszerezbelő varázinyl- 
lat. Ez a roppant hasznos kis varázs¬ 
lat; jé nagyot sebez és csak kevés 
manát emészt fel (emellett egész tá¬ 
volra BÍszáll, ami szintén pozitív do- 
lotf- Effy ellenséges érzületi lány ki- 
zelébe ^e a játék automatikusáé át¬ 
vált harci üzemmódra. Ilyenkor i jobb 
fölső sarokban látható gömb plrtksra 
vált. Természetesen magunk is át¬ 
válthatunk erre a harc üzemmódra, s 
e ravasz módon bárfcit/bármft megté- 
madbatunk (ez nmndjuk a történet 
szempontjából nem feltétlenül javal¬ 
lott, de legalább néhány gusztustalan 
kis tündért agyon lehet rúgni). 

A második szigeten egyébként ka¬ 
punk egy kis varázsgömbot, mely 
mindig Jetii a bal felső sarokban, ha 
II adott holyszínen tndunk valami lá- 
oyoges dolgot cselekodnl (egy ajtót 
kinyitni és hasonlók). Ez szerintem 
már tútságosan h szájbarágós, el¬ 
végre egy ravasz és ^lasztalt kalan¬ 
dor általában magától is rájön, hogy 
mondjuk a két szörny őrlzto kapcsoló 
nemcsak esztétikai célokat szolgál. 

Mindon adott ahhoz, hogy ■ Oreams 
to Aaallty Igazi slkerprogram legyen. 

A grafika tény lóg gyónyóri, a lórtÉwt 
foMIIncsald és a határozettan kellt- 
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Dlyao árzésam voff, mintha egy béta¬ 
verzióval jábzanék. A mát említett 
bogokon kívül ugyanis az engine sem 
tökéletes. ElÖlordul, hogy a pollgorMk 


se. A gond csak az, bogy játék közben 
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és kiábrándító iátvány. Aztán a m 
emlegetett penpektíva-vált^ok i 
teljesen el lettek srúrva. Roppant za¬ 
varó tud lanni, ha harc közben egy 
oszlop blrtelefl kitakarja az eHentele- 
ket (mégha ezt egy kamerává ttással 
ofvesolni Is lehet). Azt, hogy DOS áléi 
játszva a Dreems Időnként kffagy, 
meg sem említem - manapság már 
örÜHitizeket kell gyújtani, ha egy já¬ 
ték nem csak Win^ melleti hajlandfi 
futni. 

Szál izfinak Is egy a vége; a Dreams, 
noha számos boss^tó hibával bor¬ 
zolja a felhasználó idegeif, egyike az 
utöliéi tdőfaen megjelent logszíavoai- 
lasabb jálékoknek. Mondom ezt annak 
el lenére, hogy szerintem még legalább 
e^ hónapig kellett volna tesztelni a 
játékot. Ez esetben persze a Dreams 
aligha Jeienhetatl volna meg kará¬ 
csony elölt - s az effáte firvek sajna 
Igen gyakran győzedelmeskednek az 
Igényes^ felett. Sebaj, egy ilyen ka¬ 
liberű játék esetén még ez Is bele¬ 
fér,., 

TJ. 
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Toie Ptil aén« hatiptá ps- 


dőnöfc ism »lan prolraKil 
ncf: qy lifeéletcsaA atrMN 
litiiit Jétrehiuii iff 0^ 




a \mm sÉmki^ Míg niadtn jjiíák ifitn. liayv. 
■CM él wít iwlafc] alapM >W9i laiaiáiri} en 

UÜt lak MljiÉ Aipriial Unl a féhif ácrtpéte^ 
b vol iifnarwii héffelen viiytik mapn agy 
obi mmimw lakni. Oyta nbte Naliiató. tel 
taff Dmfcp y a a lÉvn hatyéb képniií, akiiüinírgl 
niBimn pifft liiik. háff a Laviftkai ncvneti 
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pfpálfp. frevallom maflam wm Hogv ofr példávát Is szsraíéltpi* 
gondoltam, hogy ■ Pt-s ahclójá- som: gySnyőrfi anlmáctdval iildo; 
tékoh llyofl rdvid Idd alatt ekkora minket egy hatalmas T-Rox (még 
leílodésen mennek ktfesrliil. no^ a föld Is heleremag), mafd uéles^ 
ha a 2 igazsághoz hozzátartozik, ro tárfa az álkapcsait, és fényes 
hogy ehhez a megnövekedett tel^ tüicsévát fú| felénk. Az összkép 
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jesftményhez mindenképp szfik’ fenomenális - legtoijebb amé- ■■IUI|ll|llllfllil If/1 


ség voll a gyorsító kárlyák rogdrága iátéktermi gépek tud- III ^1 Ilii H mm m I L 11 U lllllll i 


ludasára. Ha pedig erről az oldal¬ 
ról nézzük a dolgot, ntár koránt¬ 
sem annyira rózsás a helyzet, hi¬ 
szen egy Ilyen kártya (még ha le 
Is ment az ulébbi időben az ára| 
elég drága mulatság, csaknem 
annyiba kerül, mint egy Hőd. Tn- 
lajdonképpen bosszankodnom ké¬ 
ne, hogy manapság egyre több az 
olyan Játék, ami mar csak gyorsí¬ 
tó kártyával hajlandó elindulni, 
de azt hiszem ei lel lesen fölösle¬ 
ges. Ma már a napnál is világo¬ 
sabb, hogy a lövőben egyre nél¬ 
kül azbetetlenehhé válnak ezek az 
eszközök, s aki nem akar lema* 
radni a kortól, az már maholnap 
kénytelen lesz beszerezni egyet. 

A Túrok méltóan demonstráJia 
egy 3D-kártya ereiéi: 24 bites 
színpalettával, 800i600-af lol- 
bonlásban GO képkocka/masod- 
perces sebességgel peregnek az 


nak ehhez hasonlót produkálni. 
(Na meg a N€4,) A terep kidolgo¬ 
zása szintén remek: őserdőkben, 
barlangokban, ódon épületek kö¬ 
zött bolyonghatunk, mohával be¬ 
nőtt sziklafalakon kaptathatunk 
fel, kristálytiszta vízben merülhe¬ 
tünk alá. 

Ka esetleg nem olvastátok volna 
a NGd-es vállozatról szálé cikkün¬ 
ket, akkor bizonyára ktváncsiak 
vagylok, mirót és kiről is szól ez 
az egész haicibő. A történetet 
egy amerikai kápzegény sorozat¬ 
ból formálták: egy misztikus di¬ 
menzióban járunk, egy olyan he¬ 
lyen. ahol a modern ember taláJ- 
kozík az ősi diooszauruszokkal, 
és ahol 9 mágia ugyanúgy hozzá¬ 
tartozik a mindennapi élethez, 
mint a csúcstechnDlogiá|u - már 
szinte az stamkorszakol idéző - 
fegyverek. A tobos egy liatal In- 

















































































szonylag afirüii vannak nllanorzé- 
si pontok, ahol időnként alnwnt' 
hetJUk az állást. 

Turok tegyverananáJfa roppant 
széles skálán mozog« bármelyik 
más akcióhős megirigyel hetné. A 
tiarcBszkSiok tennészetasan szln« 
tán három dintonzióban lettek 
megalkotvaT klasszul fénylik a 
puska csöve, ai ultramodem 
fegyverek pedig kölöndsen franké 
látványt produkálnak: elővéve 
őket a i^mOnk előtt nyílnak 
I ^ ki, azaz helyezik magú- 
J/ ' kai kibiztosl- 
\ toti állapot- 
" ba. Az alap’ \ 

* / ' felszerelÉs ^ 



egy indián ese* 
tében tenné* ^ 
szetesen a fj 
- igaz. még 
ehhez is le¬ 
het klilon' 
leges 
vésszé* 
két ta- 



legegy¬ 
szerűbb lőfegyver a 
szimpla revolver, amit 
már rögtön az Indulás 
után felvehetünk. A választékból 
természetesen a shotgun sem hl* 
ányzlk, aztán egyre bnrtalisabb 
eszközöket vethetünk be: többek 
között géppuskát, gránátvetot. lé- 
zerlegyv^ , valaailnl olyan raké¬ 
tákéi Is klföhftSnk, amik kisebb 
■lamrobbanast okoartah - náha 
meg fákat Is kidöntenak. 

Persze az sem mellékes, hogy 
milyen "vadra'* lövünk* Szeren¬ 
csére a PC-s verziót sehol nem 
cenzúrázták meg. tehat folyik a 
ver rendesen. Morcos ábrázatú 
barbár harcosok rütiannak felénk, 
majd a közeliinkbe érve maris 
lendítik a bardiaíkat - de mindhi¬ 
ába; a lövéseink nyomán azonnal 


spriccel a vérük, és 
egy halálhörgés kt* 
séretében holtan 
terülnek el a föl¬ 
dön. Ha valamelyik 
fickónak a nyaki 
ütőerét találjuk el 
(sz ilyen találatokat 
ha jól vettem észre 
véletlenszerűen ge¬ 
nerálja a gépi, a 
látvány még brirtá- 
lisabfa. De persze 
nem csak embe¬ 
rekre kell lő¬ 
nünk, 







köpködő, óriásira 
nőtt sáskával kell 
hadakoznunk, a har¬ 
madik főgonoszt pe¬ 
dig már jői ismerhet¬ 
jük a Jurassic Park- 
bél: személyesen 
egy T-Rex-hez lesz 
szerencsénk. A vég* 
sé cél persze megöl¬ 
ni Campalgnert, az 
Idegen hordák vezé¬ 
rét - magától értető* 
dóén ez tesz a legne¬ 
hezebb csata. 
Összefoglalva i lé¬ 
nyeget: 8 PC verzió¬ 
ban minden megvan, 
ami 1 NŐ4 változatban 


^ mindan, de semmivel 
de azért az egér sem rossz. Bil- se több. Pedig nem bántam vol- 
lentf űzetnél az a kellemetlen, na, ha az eredeti verzió néhány 

hogy nem lehet például tetszőié* zavaró momentumát mogszüntet- 
gesen gyorsítani vagy lassltaoi, ték volna. Kétlem, hogy a hardver 

magyarul csak a gyalogiis vaa, nem tette lehetővé, hogy a torep 

IMI a futás. vágását kicsit távolabbra tegyék, 

A szintek hatalmas kiter|edésű- így ugyanis - csakúgy mint N64- 
ek, ezért felderítésük nem egy, en - a sűrű köd-effektus túlságo- 
de nem is két perc lesz. Bizonyos san is sűrű lett, gyakran csak 
fokig sajnos ez az élverhetóség megkésve vebétjük ésire a tima- 
rűvasara is megy, hiszen ha egy dóinkat. Nem jött volna rosszul 
eldugott zugot veleilenűl nem la- egy több (álekos üzcmmöd sem. 


^ "dínoszau- 

« msz va* 

* d^tezhénr' 

jo pár ős¬ 
hüllőt Is 
ártalmat¬ 
lanná kell 

tennünk. Energiaszerzés céljából 
lepuffanthatunk néhány békés, 
növényevő |ószago1 is - inár 
amennyiben sikerül ezeket a tűr* 
ge teremtmeiiyeket eltalálnunk 
Az irányttas telszolegesen ^ azaz 
vagy billenlyuzelrél. vagy egerrel 
- törlénik, de használható joy¬ 
stick fs. Siubjűktáv velemcnyeiii 
szerint a Ng4 Irányílója a legal¬ 
kalmasabb az ilyen látékokhaz. 


lalunk meg es otl nmrad egy 
kulcs, könnyen elutordulhat, 
hagy érákig bolyongunk, de nem 
haladunk előre egy tapodtat sem. 
A kulcsDkat amúgy biztos, hogy 
Bszre lehel venni, ugyanis kisebb 
állványokon vannak elhelyezve. 
Ezek a varázskulcsok majd nem 
bizonyos attökat. haneni telepor- 
tokat fognak nyítiil. Ai első pá¬ 
lyán egy sötét barlangból nyílik 
az issszos (lovöMii hét) szini tol«- 
por1)a. A dimeniiókapuk egy kört 
alkotnak. A kór középén egy osz¬ 
lopcsarnok betyeikedik el, ott ta- 
lálhsti uk a teleportnkhoz tartózó 
panelokat. 09 M mogiolalt kulcso¬ 
kat ezekbe kell behelyeznünk 
(egyszerűen csak melléjük állva}. 
A nyolc pályát négy Igen ke¬ 
mény kötésű toeltenseg őril. Az 
első közülük meg csak egy sima 
vadasz, aki dzsipekkel próbál el¬ 
ütni minket. Masodlár,! egy savai 


ha máshogy nem. legalább osz¬ 
tott képernyővel. 

V.Z. 
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E gfszer Vélt, hol nőm vall* volt 
ogynor egy Digital Image Oe* 
sigti aevú hit ttoltverétzbrl- 
gád, akik üres perceiket |obb hU 
ján mindenféle repülőgép silmu- 
iátorok kreálásával tBltügetták. 
Egy Ilyen Idfitöllés ereilinányB 
egyszor az F*29 RetaHatár (eailék- 


sztk vajon még ri valók 17J, iiiás« 
SZÓI pedig a Euroflghter 2CKKJ ne< 
v§ sztfény kii megmozdolásnk 
volt. Utébbll ygy a szakma, mini a 
vásárléhizbBrtg minden Idők leg^ 
Jobb repQlégáp szimulátorának 
tartotta, és tartja még ma Is, 
majd" két érvel a megJelenéM 
után. (Mallealeg hazai vlezonylat¬ 
ban Is messze ez a szintulálor di¬ 
csekedhet a legktválébb eladási 
aredm^ányekkel, á másolt példá- 
nyokrél sajnos nem áll rendelke- 
zásrn autón ti kui statisztika, de 
vaJásztoűleg ott sam kategóriájá¬ 
nak seraghajléla..,) 

DID komiék éj projekt|flk beindf- 
tásakor azt a szerény feladatot 
tűzlék cárul maguk elé, hegy tul- 


számyalfák e EÍZlHJO-t, azaz me¬ 
glát megcsinálják a világ legjobh 
szimulátorát. (Az omber legyen 
mailmallsta, ugyebár.) Az új szi¬ 
mulátor lószereploje adódott ma¬ 
gától, hiszen a Pentagon akkor* 
tá|t Jelentette be, begy a JSvŐ 
évezred első évtizedében a La eh* 
heed konszern által 
gyártott 7F-ZZ Raptorok 
veszik át a Jelenleg 
randszerben álló F-16 
Falconok is F*18 Hor* 
netak szerepkbrétr ezek 
fogják liljtosftant az 
USA totális léglfólényét 
a világ báriiely pont¬ 
ján. (Torméiig- 
tasen az 
F*22* 
esek 
lesz¬ 
nek a 
fószerep 

IBI a mostanában 
megjelenó röpülő* 
gip szimuláto* 
rok lagtűbb- 
jének Is, Id. 
az IF-22*I az 
IntafBctIve Ma- 
gictöUazF*^ 
ftaptort a iova 
lagletól, vagy a 
Feli Bomt a fa* 

ke Z-tél - iftÓbblval valószínűleg 
kővetkező számunkban is talál¬ 
kozni fogtok.IA PtD-nek egyéb¬ 
kánt Is fekszik a téma, hiszen - a 
JálifcfeJlasztők között egyedül - 
kizárúlag katonai célokra szánt 
szlmulitorok fejleszlésável Is fog¬ 
lalkoznak, s így katonai szakértő* 


két Is bevonhatnak szérahoztató 
célokra készOlő játékaik fejlesz* 
tésébe, továbbá hosáférhetnek 
olyan adatokhoz Is, amelyek a 
nyilvánosság előtt természetesen 
rejtve vannak. Bár a héilkOnyvben 
Is Jelzik, hogy az F*Z2 majd min¬ 
den adata katonai titoknak mlnŐ- 
sfll, ás tulajdonképpen a gép 
még féjiesztás alatt áll, így 
tehát néhány műszer vagy 
rendszer különbözhet i 
rapölőgép végleges 
verziűjátől * 
de hát nem 
Is iap- 


iofi, akik jobbáü 111*211 percet 
szefttnelí Játszani egy játékkal. 

A szimulátor rész ugyan kőideté- 
sekre tagolédik, is akadnak kö¬ 
zöttük Igen bűzösek Is, tulajdon¬ 
képpen gyakorlásnak foghatő fel, 
amelyben feikiszűiank eljövendő 
dicsőséges hadmúvelateJnkn. 
Az slső részébsn megismer¬ 
kedhetünk egy vadászpilóta 
'szürke" hétköznapjalvalr Itt 
gyakorolhatjuk az olyaa szóké* 
SOS légi manővereket, mint a le* 
és lelszállás, uzemanyagfalvétel 
a levegőben, illetve egyes meghi¬ 
básodásokból adódó vészhelyze¬ 
tekben kell helytáll nunk. A máso- 


AIR DOMIN 


tor*p nótákat kell képezniük min¬ 
denkiből, hanem szórakoztatni a 
kűzőnságet. 

Hogy hogyan slkerttll meg valósí¬ 
tani a tökéletes szimulátor készí- 
táséfo vonatkozó oélkltizistT 
Hm. Fogalmazzanh úgy, hogy tö¬ 
kéletesen. KezdlÜh mondfuk az 
olemzést a grafikával, ahol ngyan 
a 30 gyorsító hártya nem alapkö- 
votolmény, mégis a raal tlme 
fény- ét árnyéfcatfektefc maximá¬ 
lis élvezetéhez azért sziksig van 
rá. A változtatbaté felbontásokkal 
ugyan hozzáigazíthatjuk gépünk 
teljesítményéhez a fátékot, de a 
totális vizuális étvDzaUiez - szo¬ 
kás szerint - egy erőmű szüksé- 
geltatik. ami Ketünkbee agy 200- 
m Pentiumot takar, 32 mega 
ftAÜ-mal és 30 kártyával. 

A Játék főmén ijében a már sza* 
kásás opeiők is a demo mellett 
indfUiatunk gyors harcot, ahol 
azonnal a bevetés kellis középé* 
ben találjuk magunkat, és másod* 
perceken belli t&zet Is nyithatunk 
valamilyea célpontra. Ez azoknak 


dlk csoport küldetéseiben az F-22 
kifőnbőző tagyvaralaek használa¬ 
tával ismerhediink áles bevetés 
közben, míg a továbblakbaa a hí* 
lönféle támadő elektronikai be- 
rondezáseket, valamint ■ kőtolék- 
ben törtéié harcot próbálhatjuk 
ki éles helyzetekben. Az utolsó 
csoportban az AWA(^*randszer 
használatába mélyedhelink bele 
fid. később). 

Ezek természeteses már önálló¬ 
an is elég izgelmesak, de csak 
bemelegítésként szolgálnak arra, 
amikor valamelyik Tours ol Outy* 
I, azaz a légi hadviselést fogjuk 
beindítani, fladjáratbél három ki¬ 
lő nbüzó van, egyenhánt tíz-tli 
küldatissal. Ezek mindegyikének 
színhelye a Közel-Kelet (Vőrős- 
tenger, Eritrea és Szaed Arábia), 
a világ Jelenlegi és JÖvőbonl alső 
Mzámű háborús góca. A terep 
tőhhezer négyzethllomÉterét 
olyan tökéletes pontos^ggal ás 
étithűséggel modellezték le, begy 
az szlete már alkipesztö. (A IHD 
akkurátussáfára egyébként némi 
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lény, iio_. 
lésl célolira hí hasmálják a Euro- 
liglitar 2000-etO 

Ugyancsak a fömanüböl éthető az 
áCMI rapüléskiértékelo renUtzat, 
amt tx USA légiimjéban használt 
ssikéz aiaplán készíitt. A rend- 
szif rögzíti 8 mpBIés minden 
egyes pülanatdt, Hifiit a be¥etés 
végeztével három dimenzióba ki* 
vetítve, kockáfél-koolcára 
visszajátszhatunk - azaz saját hi¬ 
bái nkbéi tanulva fajlaszthetjuk pl- 


sze- 

relnHlc automa¬ 
tizál hat üságál JeiBnii, 
mert aáár a toljas hadművelet fri- 
nyílisil Is kézbe vehetjUk. Ennek 
elsűdieges eszkSza az AWAGS, az 
USA légierő légtérfigyilisi rend- 
szarénak irányitásának, A rend¬ 
szer az AWACS-felderjtSgépeken 
alapul * tudjátok, azok a nagy 
faenga repÜlégépek, gomba alakú 
radarokkal a bátukon, amelyak 


kel magjeleníti a szovatságei/ 
ellanséges/azonoBÍthatatlaa tégi 
és felszíni célpontokat, rendsze¬ 
rezi a légi ér járatokat - majd a 
legtrlssefab adatok fényében meg¬ 
határozza a féfftérbon lévé szfivet- 
séges egységek tevékenységét. 

Az AWACS-paranosnok szerepében 
így tulajdonképpen a szlmulétor* 
bél átcsöppeníink egy stratégiai 
játékba. ahol kedvinkre tologat¬ 
hatjuk Ide-oda csapatainkat, min¬ 
dig a helyzotnek mogfeloloan. Ha 
egyébként valaki volt HATQ-kato¬ 
na (biztos sokan vannak Olya- 
nok..4i Ismirős kdrnyezetfaen ta¬ 
lálja magát, mert az AWACS a 

standard NATO-kúdo- 
kat használja az 
egységek megje¬ 
lenítésére, A pa¬ 
rancsgenerálás az 
egérrel történik, 
pofon egyszerűen. 


vadászgépre, hogy szemétyeson 
vegyük kézbe valami rázásabb fel¬ 
adat elintézését. Miután a dolog 
bevágeztetett.vagy neadjisten kl- 
lűvlli elélunk a masinát, ismét m 
AWACS-panalon laodolunk. far- 
mészetasan az AWACS parancsai 
ékes angol nyelven hangzanak tli 
és váJtQzato^gukra Jellemző, 
hogy több mint lO^UOÓ sornyi síd- 
vog támogatja a kommunfkáciát, 
Oe térJBnk át a repűldgép megva- 
lúsítá^ra* Myllváe ez lesz ogy szi¬ 
mulátorhoz nem Igazán szokott já¬ 
tékos számára a legljasztűbb 
rész, hlszea Itt felvonul tulajdon¬ 
képpen az díszes bonyolult ketya- 
m, amelyet az emberi agy csak 
kitalált a katonai teohnológliban. 
Már eiire megnyugtatom a kedé¬ 
lyeket; a sok vlllogá blgyén gyor¬ 
san el lehet Igazodni, és az alap¬ 
vető rendszerek műkődisa rész¬ 
ben vagy egészen au tómat Lzálba- 


/ 


\NCE FIOHTER 


akár egy doboz sert Is be tudnak 
mérni vagy 400 kilométeras suga- 


létatudásunkat. 

A játék feljesen egyedi és gran- 
dtézus abbéi a szempontbél, hogy 
a Játékos hadműveletben nem¬ 
csak agy repülőgépet Irinyit, ha¬ 
nem bármilyen szinten beavatkoz¬ 
hat az események IrÉnyításába: ez 
ntmesa^ a repúlégép egyes rend- 


m korban. (Ezt spéciéi in Is tu¬ 
dom, de repülni még nem Iga¬ 
zán,.,} Az AWAC^-rendszer a légi 
hadműveletek irányításának kul¬ 
csa; felderíti és 2 illetve 30 for¬ 
mátumban, kék/p Iros/zdld színek- 






Egy szövetséges agyságre cllckel- 
ve magjalenlk a típusa is a leg- 
utalsá parancn, majd - a straté¬ 
giákban megszokott médszer sze¬ 
rint - mozgathatjuk Ide-oda, Ha 
egy másik szövetségesre mozgat¬ 
juk, akkor kötelékbe soréi vele 
vagy támogatbstja; ha egy ellen- 
ségesm, skkor tefmészetesen lá¬ 
madhat; ha aedig ismeretlen vagy 
semleges célpontra. akkor kíséri 
és azgnasítja azt. Mivel az eső* 
menyek maglahetősen gyorsan 
változnak, természetesen vigyázé 
szeműnk állandúan az AWACS-kl- 
jelzőjén fog légnL He pedig a 
szükség úgy hozza, egyetlen 
gombnyomással átválthatunk a 


tő. Az alapvati fedélzeti műsze- 
rak a kiívetkeiűk: radar, ÍRST (Inf¬ 
ravörös kareséj, IFF (barát/ellnn- 
ság falitmero), RHAW (radarelhá- 
rfféj és MAW (ráké laza varéj. Ezek 
az elaktronlkal rendszerek az EM> 
OON-rendszer alá vannak rendel¬ 
ve, amely a lopakodó tachnotégl- 
át hestnáié F-22-n felügyeli, hogy 
mennyire legyiii rejtve a gép az 
ellenség öt kereső szemel elől. 
Történik pedig ez azzal a méd- 
szerrel, hogy a baállítás lokozati- 
túl függően bizonyos mértékben 
korlátozza az elektronikai rend¬ 
szerek használetél. Hm, ez egy 
ktsai poÉIJkus így, megpróbálom 
kicsit iipttrűbben: szóval arról 

























van tz6» hogyha maximáNs a lopa- 
kodási beállítás, az EMCON kikap¬ 
csolta azokat a mónvroket, ame* 
lyok radarjelei bemérhet övé te¬ 
szik a Raptort. 

Ai alektronikal berendezések 
legtréfásabb darabja a rád lé, ami 


meL köteléktárionkkaJ bármely 
Irekveeclán érintkezhetünk, és 
hkJlenc kdJSnbhzÖ parancsirt ad* 
hatunk neki, A reptérrel ét a rsidl 
irányitéssal visiofit csak az első, 
az a AWAC^-rendszerrel a máso¬ 
dik nyílt És a harmadik zárt, míg 
az utántöltfi géppel a negyedik 
csatornán tudunk kommunikálni. 
Mielőtt bátran kiroppennénk az 
éter hullámaiba egy bohé eszme¬ 
cserére, nem árt megnézni a kézi* 
könyvben a kommunlkiclára vo¬ 
natkozó passzusokat, mert a rádl- 
dzgatás egy kissé nauralgikus 
pontja a Játéknak, 

Újonc pilóták kedvenc elektroni¬ 
kai berendozó)»e természetesen a 


robotplláta lesz, amivel tulajdon- 
képpen at égvilágon minden dől* 
gunk automatizál haté a felszál¬ 
lástól a légi utántSItésIg és a cél¬ 
pont moghatározásáJg - sőt, még 
le Is fövi a célpontot,,, 

Célpontbél pedig tobhszáz va¬ 
gyon, hiszen csak csak repülő- 


pust vonultat fel a fáték. Ezek kö¬ 
zött vannak ugyebár már régi is* 
NMrösök Is, de - lévéo a cselek¬ 
mény a JSvó évezred elején ját- 
szédlk - találkozunk néhány pilla¬ 
natnyilag még csak tervezűaszta- 
lon létező típussal Is (pL SzohoJ 
33-37K Ehhez Jönnek még a fel¬ 
színi célpontok (tankok, SAM-ra- 
kétasllók, épületek, stb.J, hogy a 
vízen úszókat már ne is említ¬ 
sem,,, 

A mókát egyábként fokozza a né¬ 
zeti képek hl hol ott en mennyisé¬ 
ge. Az F'2i külső-, belső- és mű* 
szerfal nézeti képe természetesen 
magátél értetődik - de a nézetek 
kőzitt tu* 
lajdonkép- 
pen ez csak 
töredék a 
tömérdek 
virtuális 
kamera 
mellett. A 
iáték szer¬ 
zői ugyanis 
biztosítot¬ 
ták, hogy 
'"kamerá- 
kar he¬ 
lyezzünk al 
minden le¬ 


hetséges földi ás légi objektii- 
moop és azt több nézőpontból 
víggal hassuk, vagy akár annak 
szamszogéből kövessük árgus sze- 
mekkal az eseményeket, 
iűlon műsorszám a multiplayer 
Játék, ami egyébként már a 
EF2000-nek Is Igen erős oldala 
voít. Játszható soros kábelen és 
modemeii keresztül, de természe- 
tesan érdemes benézni a DID site* 
JAra Is az Interneten 
íbttp://uninN.dld.comJ, ahol mindig 
bóklászik néhány ál-Richthofen. A 
Játékosok maximális száma elmé¬ 
letileg 16, de mivel felső határt 
ennek nem adtak meg, a szarve- 
ran levő Játékos határozza meg a 
Játékosok maximális számát. A Já¬ 
téknak termé- 
szetesan nem 
feltétlenül mu¬ 
száj a 'minden¬ 
ki-mindenki-el- 
len'*mozgalem 
legyében üze¬ 
melnie, termé* 
szetesen lehet 
kooperatív má¬ 
don Is üzemelni 
ogy*egy adott 
feladat végre¬ 
hajtása közben. 

Egy Ilyen is¬ 
mertető keretei sajnálatos mádon 
gátat szabnak olyan törakvásek- 
nek, hogy kicsit alaposabban el¬ 
mélyedjünk a Játék ilyen-olyan ré¬ 
szeinek elemzésébtR, a különbö¬ 
ző fegyverrendszerek Illetve tám¬ 
adási taktikák boncolgatásában, 
és hasonló nyalánkságokban - de 
sebaj, mart bőségesen megteszi 
ezt helyettem az onllna help, va¬ 
lamint a maid 200 oldalas kézi¬ 
könyv, ami az 576 Kbyte Jővoltá- 
ból magyar nyelven kerül a bol¬ 
tokba. 

Nehéz halyietfaen vagyok, amikor 
éiiikelnam kell e játékot - hogy 
az ördögben értékelhetném a 
majdnem tökéletest? A grafikai 
megvalősftás csodaszép, mégha a 
maximumot csak a mIJIJamosok 
háztartásában fellelhető masinák 
tudják csak kihozni belőle. A ke¬ 
zelésben nagyon tetszett, hogy 
majdnem minden egyetlen egér 
gombnyomással elintézhető, nem 
kell százötven billentyűkombiná- 
clét fejben tartani. Kiváló ötlet 
volt, hogy Összekombinálták a 
stratégiát a szimulátorral, vagyis 


belevették a Játékba, hogy átve¬ 
hetjük a parancsnokságot az 
AWACS felelt - ez egyébként fi¬ 
gyelemre méltó perspektívát Je¬ 
lent az eljövendő repülőszimuláto¬ 
rok előtt (kérdés, hogy oz eddig 
miért nem Jutott másnak ís az 
eszébe}. Egyéb vonatkozAsokbaa 
fs el zenged ezhelnék még egy-két 
dicshimnuszt, de azokból már 
szarlntom éppen elég lesz annyi - 
most térjünk rá a "negatívumok¬ 
ra", ami egyébként nem lesz egy 
hosszú felsorolás. Az Imént azt 
állítottam, hogy a Játék MAJDNEM 
tökéletes. Az a majdnem azért le¬ 
ledzik ott, mert a Játékból kima¬ 
radt egy dolog, amit azért előze¬ 
tesen beígértek hozzá: nevezete- 


nem árt a tanatlkusoknak. Ez 
valészfnőleg üzleti szempontok 
miatt körülbelül egy fái év múlva 
Jön majd néhány kiegészítéssel 
egyetemben Totál Air War néven a 
EF2006 Tactcom mintájára. 




négy különböző frekvencián Sze¬ 



gépből majd hatvan különböző tí- 
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San a misslon buli dér, ami aiéft 





























eltufifHW, unem i 


pálvikat eqv csa 


má plu$i iáhéitf- 


T y| ^ aklicii, kihayyd! - hang' 

zott a reklámszöveg a Meod lor 
Speed 2-lijii. ám uf| látszik mégis 
sokai kiiiagirták, hiszen csupán lél év 
kallett hozzá, és máris itt van egy állí' 
tolag még jobh, úgymond speciális vál¬ 
tozat. Egy auléversenyröl van egyehár 
szó: az eredeli játékot a sraksajtá világ¬ 
szerte lulajdonképpan aláposan lehjkz- 


ti játék is nyolc résztvevő számára. A 
Spectal Edilion természetesen mind¬ 
ezeket tartalmazza, és ezeket egészíti 
ki nékánf újdonság. Etsősorban van 
négy új csudsauto: egy Ferrari 355F1. 
egy llaidesJgn Kazca C2, egy Ford Mos¬ 
tani ülheti Uh és végül egy Főni Indi¬ 
gó. lA Fonlok kézül ráadásul raindkettö 
cabriolet.) Az új járgányokhoz új pálya 
Is dukál, óbból azonban 
egy van. A Last Resort nevű 
pálya valahol Dél-Amefiká- 
bán kanyarog: kezdetben a 
tengerpart mentén jndol nskí 
a meziiy, aztán esőerdéklN! 
kanyaroÁmk bt, majd bar¬ 
langon, egy rüggóhídon és 
azték templomokon vezet át 
az út. Mint az a pálya ismer- 
tetéiából Is láttiaté, sajnos 
ez is egy olyan twtyszin, mint 
a löbbi: ahelyett, hogy a tér* 
— vezók valami norvnális, élet- 


felet állitunk be], ^ 
de a civil autók 
többnyire nem na¬ 
gyon illenek oda a 
pályákra. A pályá¬ 
kat tekintve egyéb¬ 
ként újdonság az is, 
begy most már van 
visszafofdilott és 
tükrözött mád h, s 
ezáltal a pályák 
száma tulajdonkép¬ 
pen mcgtöbbsiöre- 
lödölt. 

Ennek az új válto¬ 
zatnak a megvásár¬ 
lásával elsősorban 
azok nyernek, akik rendelkeznek egy 
30 kártyával. A program maximállsaa 
támogatja a hardveft, a látványt te¬ 
kintve majdnem ég és föld a kölónb- 
ság. Ez pr^ig nem csak abban nrilvá- 
nul meg, hogy a képfrissltés roppant 


576 HBrTE 
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f Umárnmrn 

79 % 


Bár 1 Heed far Speed 2 továbtira sem 
laflozik a kedvencaim kizé, egy biztos: 
a Special Edttlimnel a koráÜii változat 
legdurvább hibáit sápon lecstszolták 
(még mfnttm jobban Is lehetne irányfta- 
nit, S ezzel versenrprogrmnok 'iutiniá- 


téfwnmmni Éfkai iáttOKt 


" Sikerült felkuzdenie magat az 


gyors lesz, a 


pixelek pedig 


ta, ami elsősorban a játék shtár grafiká¬ 
jának, és az ötletteiofl pályatervezésé¬ 
nek volt kószéehetó. Tmfván, hogy az 
ityen speciális változatok lényeges újí¬ 
tásokat nem szoktak tartalműnl, túl¬ 
zottan sok Jél nem vártam a Special 
Edltlontúl, 

Először is lárauk azt , ami már meg- 
vnltl A lényogosebh paraméterok; 7 pá- 
lya a Főid kölfinbflzn pont jiin elhefyn- 
v» (köztük leges, siv,ita|iii vagy városi 
pályéki, ezeken a világ ayolc leggyor¬ 
sabb eutéiéval versenyezhettünk. Te¬ 
hettük mindiol akár a gépi varserryiók. 
akár - osztott képernyő segítségével - 
egy emberi iáiéfcűs ellen, tovébhá «z 
áttatános elvárásoknak megfelelően 
természetesen biztosítva vett a háléia- 


szeri útvonalat alakítottak volna ki, 
mindani egybeömlasztettek, aedt csMi 
Oét-AmerlkÜian fél lehel leM. Bár, le¬ 
het, hogy akadnak, akiknek ez tetszik, 
számomra még mindig a NFS alsó része 
a nyerő, ahol teljesen hétkiznapl uta¬ 
kon, hétkSznapi kBvilmények kbött - 
azaz a zsaruk zaklatásálél sem mente¬ 
sen - folyt a verseny. Közüili forgalom 
ugyan ozúttal Is bekapcsoltiató (már 
amennyHien csak egy vagy nulla ellen- 


egyis tárgy reá* 


lísztikus árnyékul 


fog vetni, a kocsik 


klasszul csillog 


nak, az ahlafcüvo- 


geken megtörik a 


lény, az esőerdőben 
pedig stiisietúeti szakaibM ai nL 
Az esőcseppek pontosan a hépzetetheli 
"kameránk” leneséjáhe halfanak, pár 
másodpercre minden egyes csepp kf 
sebb maszatot okoz. Eoei a sok apró¬ 
sággal megtfzdo^ még a régebbi pá¬ 
lyák is egész pofásak tesznek, ennek 
köszönhetően joblmn átélhetokké váh 
nak > ezért állítom, hogy egy ilyen kár¬ 
tya segilségével zongorázni lehel a ka* 

































A 







tű. Első 
sofbsasiőri 
am. meri a ji- 
lik a maga mi 


Jl ke^lése nadhívül D^ratstl és nállSp a 
knzílift ugiranis szentMftirfj í»6ődr ■ ra* 




ilf is lenit ISMizőt 
vesriegatal. VISZOMT NINCSENEK SE 60- 

HDSZIDEBENEK, SE GD- 
NDSIEUITDMŰ BIROflA- 
LOIÜlfMeg úpf iltalá- 
bán niacsentk |4I is 
rosszak p a szamtenálló 
erűk Indítékai mnbetfek 
Bt lof ikusak. Jb ^ol- 
szisz kultarszlifában 
az itffsml i stft ritka 
is csotfálatos ajándé¬ 
ka. Ml tSbépBcsalMi- 
méti szilit mageik 
szőba^Qkp ttttaMi kt- 
Iftibinf az sgész am¬ 


iéi »^al (örsinytkal is rigrelnivbB rat^ 
tik. Igp ezért nem kevés Idé ét gfaktflii 
leli aüoz, htff valaki igazin profi médoa 
tadja a ia|é4 kazaléi. £i viszont ogrittal 
azt is lelaetip bogt a program aagien 
toonzi idáig lekiti a legfanatikusabb jálé' 
kéri Is * ami szintié nem egf utolsé doleg. 

A TAfrrAfT 

iJmErm§asy AZ im 

A báttártoriéMt a szokásos ttleice-flcti' 
ot sdeiira ipik 23. szindp arös kdzpaeti 
bftalom leit mest épp Efynőll Henzetko- 
zDüégatk mm), liziinő kolénlM (ék az 
leélt4| ét marcona badittngaréirok. Erre 


kezdíiak a szeparatista léfiek alloa, vagf 
lllKrilisabb elvei afapjáa prébálaii békét 
teramteal - csak rajtunk ili Na még aetB 
emlrtetlem volna, a Hadítenger^zot egi fi¬ 
atat Usztjekinl kell fényes kar- 
rlmt befetel is 
kizfisiig vs. Siakadirok méf ■ 


telt. A mér emlefitett fénfis 
karrlerlNZ kilöni^le kuldetist- 
két Ifit ilfcerrti vigrefcajlanJ 
(ravasz...), matiefcit a gép igen 
szlgeróan pontoz, ttt moediuk 
klcsfi vis^őszőnnek u. Ópe- 
ratloe Wolles bagyoninifakp mivel a 
zés sző szerint értindl, ami azért eem a It- 
letű ieghangulatisabA is lafstfiusosaéb 
éftéfcaléti tonna egi kafandolemekkal Át¬ 
szőtt szimulátor esafée. Ai viszont nagion 
tetszik, hogy vélogathatoak ■ folyamatosan 
viltazé küldotések kőzitt. Tavmészatasen 
u egyes kildelésak kéill étvezoti képso¬ 
rok iz l-WtrMI sem hliefozbaleak, ami a 
profram csekéty 3 CD^ terjedelmét figye¬ 
lembe véve nem Igazén meglepő. 

fv^iAmr mzó 

A KEZmÉSmÓL 

A kealés az i téma, melybe tél résriitésan 
most nam mneék bele. Ott az igee tprjedel- 
mes magyar nyelirfi kézikönyv, abbao lebet 
teierinléla bltlaftyüzellűeszlásrél és sgyéb 
BfaléMraágekrél alvani. Meg pztén ai hWar 
IrinyttÉsi ténytil nem agy tiHaiibQs láma: 
Draadeought oezliiyé kis kaféaüok ima 
•H kStm^ káflftétő A geadak alt 


tisztiéi megvan a sajit posztja a pvancsao- 
kJ bídon, abova bármikor ilkapcsalhatinib. 

A kapitány easztii aflüe nlbonisa- 
raá 

ZBt 


léroztaatják. Hogy kéke- 


más kis 


serknetn- 


másik hajé (vagy ra¬ 
kéta) filitt iz uraimat. Ez a 
hatinnettM kellmnes lebilőség sajna 
csak ritkla éli tteMezésőnkra, mivoi ■ 
roppant taktikus szakadtok (Illetve a még 
taktlkuiabb kmesáBdék) nündeifélt biztuo- 
sigj l oe d sim itl védik le bajélk számítégj- 
pét. 

A plléta posztlifél irinyfibatjuk a bajét, ti- 
zelbetiink a fontosabb legymkkij - takát 
időnk java részét II! fogjuk tiltail. Mint lat 
már pedzegettem, a hajé ünyitán matert 
prébié titaáat, Így alte«»fktn t fedábBN 
szimftépép tegill a maaővmizist A geed 
ceek az« begy Mzonyes nyaktwŐ mMatyénye- 
Hat csak lOOVllBMoiUikiayi 
vterenitGM, immi meiii m nf i 


alifba 
az Elité annak ide- 


ptrize még a rtadszorvállis daliás korit 
Itlanti, miker i laftes fittalak a Szmialk 
székbizban Gertik liria a szerzői logokat 
ét a G-44-es lomeimeghajté (meg maga a 
C-te) kuttlkas ériéki ritknágoMi tzámf- 
tolt. Azéla már sok fiz Inlelyt a Dneái, de 
ai űrbéli szjmofitor^ereskedé Játékok aép- 
szofitégo a mai napig lüftlee. Hot Mark 
Kamill bomtái kipe vigyorgott iz ürtiircra 
szoffliizé játékos képébe, hói Garib Vader 
szőrcMgott vlieeran - legitébb ai Óceánt 
szálfta meg iz Ihlet, hogy egy tffélt prof- 
rammal iepje meg a nagyérdeiiiit. Az l-Wm 
mefjaltei^ Igen vakrmréee a karáesotyl 
tyőzsiro időzítették a bölcs mmkoting-oia- 
eagerek, ami azt jflazte, hogy Ige" ■"afa^ 
bíztosMr aflMt. Elvégre olyan programéval 
TtTsenyeznit mint a Panzer Gaeeral 'B7, 
Monkey Istand 3 vagy épp a Werms 2 * nos, 
nam cnkélyiéf. Az igant magvillva, a 
IBIIdldl lapok hozsannái ol Ionéra kisV 
szkeptikusan vtszonyullam a dnlogboz, aí^ 
végra az Qcaaa nem épp srinvenalas szlmu- 
látoT'proframjairél híres. Az meg kiion glr- 
métag volt a résivkről, hegy a screetsbo^ 
lek mellé csak az utolsŐ aténl pillanatban 
ludtik iiiiiát I játékot elküldeni lkaiéi a 
PftHeiaagerokra!}, úgyhogy nem It tudtam 
igazka atmélyedni i jétéhban. Ot az a 
viszonylag kevés ldi Is, rnitytt az hHairal 
addig el|i1szDgatta« poirt elég voH ahhoz, 
begy rájíjjak: aanii jobb is aradetibb irba- 
Íé-izlmniMorTaÍ iz EUta aliő réce éta aam 
lalllknztei! A kteílők nem kevesebb, 
miét héram éven ét dolgeztak a programeii, 
I ez mailmálisan meg Is látszik rajta. 

Ari meadjuk nam éíljtom, hogy mladanki 
oikmilatbe esve tog rikongatal iz l-lm- 
















■táráfáf 


Aiü i iajléfflúvft IHvtl, ibbol r«gi«i bá¬ 
róin l« akoá. Az tliő i hagioflányas, fá- 
váfcáMil miÉBáű haitámi. Ligíhwcoál 
eit ériiiMs használil, návol ^émn fl- 
aoni manórarekro It káiwi. Pilááaak 
■kiért: ha csak i balairfatl lévikit tusi- 
, a lia^ alforéDl jaibrbp éi tgy 
bapculévafl olyinra azagrt fi 
jak a fiféliit, tin^f lonkilii helyatl dI> 
leVTon a minőiét ared^ 
né«|o. Tán maadanam te kell, hegf a fi- 
profj használatét eilanulnl 
elét rnttirh delet, tfitoirt segrtaégik- 
kei sámtalan olpn mezdulatsort b laef- 
ilrél az eddigi ir- 


hajtémi - tehát tyen mmkQlésekfe 
nmlfBii használlűito. 


zÁmmzó 


kárit 

Qiyaa 

sok 


le tavibb ragozni. Elvéire az 
g, mint a.., klw, szávai miét 


Az eddig loírM 
alapján alig M- 
^enip hogf bárici It 
étiruni a télik 


A tizir poizt||áril az alleasé^ 
|ti bajákat törinzbatlik a kűlSntéla 
jútímM. áirüAbI és üiréb kftrerékkal. 
Ezl Midjah i ptléta veckéhél li negtehat- 
JHtp Itt vlumit agy, a célpaotot taffamatiKBa 
kíviti célzérMd&w ii ntíti dolgúokai, Ap^ 
tápé, cétiérendsor! A ladéM ttémitétép 
acttziiiaÉibesagílj 
paatosségot, de kbeü I 
iué^pK [az Ifazt vetmimÉ I 


Ekkara sebesség 
meiiatt wak 
dent lobéi, cnh 
harcelil aem, ágThejnr a gaz elleni beér¬ 
ve naei éri vISKakapcnhit a hafpaaó^ 
irfsi hajtémiro. Egyébként van ety 
aivra hallgatá rakAa, Ml roppant vtcoes 
ialtat tii: rttvid lüra fabatetlaané tnü 
■z US hajténM hazoélatíit. Ez mmd|uk a 
iéiiW éa épp Mükiiil iggikii inNÓk 
wa gtiif étfaára MaH^ iMmí. ~ 

leitak' 




- az ertüf látáfcekrél vagi liz sert, vagy 
lít aJdall érdaeMi fral. A mellAkatt képek 
létté! viszont lalaÉaaÉt szénára vllágw 
lehat, hoiv miért aBvezem nyugodt izív^ 
vet az l-Wrt nénéta Idők leifyüyiribb 
Érhajii iétikáfliÉ. yir az itvezető aei- 
■éclék is sznycdpráztatéyc, de Mga a 
Bzhwlé^ rte ez, and eegern tii mltdea 
~ Iteyift6zjitt. A grtfikasak 
olyaa ^iM\m bozBéttak, hoff ilybá 
li^orban futni a [étik, 

. odébb vae, de 
példa arra, hűtr ZSé szianel li 
lehet 

klialgozDttsigiC éi reaittéaét g 


iflilAyél 


íÁTtfMMrammAs 
j Á TmiHATúrnÁm 
miAVAJommÁs 
xtmmmomA 


p 9 Er. mnm hah. hí\ss, fmgMrtwii 

/ ErmtULMiimg art hon « «piiifrrpin • « 
b#vriHVpn«#g4g Mlvt JétmEomi 
f atímit tsani/öiutt vgy ^rxű 


93 % 
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MtiTil A Itvian liitoiiáf Totflil mtrtelnij 
infíiíNMKk tikiÉi u k Miaioh ilMué^ 
» fii K lAífli l«tí rif|iálfá|átii iiicdte 
híhftillMi ifrBKiPv íáBsfitek űttliűaiiak ii nő¬ 
iénél ili|NÍ Kiliofv. iliplioí lubágfiSM kŐRi 
l«é. I óét Ittgyt eAiig laihititlanná ^ 
m lurmili balfifl IfesnyeH. i TméGI cfptoi- 


8 prsgraifea. h^enil. hegy nm tfiiail «fől 
VM 481 a^íMiciinvos szempgelM! tobiieí, 
^^8SfÉ%bénbSH va vri^ hnmelAel 
i nplt. £iere|)iiÉ termcsRlescn 1 kát bok^ 
^4Bifrédésift,1[nkiiiliálá£ára h u eElenseges fii 
dpitsTlitásin kirláiiQádik. 

JU Muláaiil löMiMiségumli iran: imjítiiataiÉ 
lew Rissiont. Uleive Ntw tiiifiipú Aj eisi 


főbb bdiehben n uélik. most térjünk it ai itá- 
nyüiua. RégNnuá u egrueniUi Masion móébu 
(ka Miami i Canparp mádban niásbé{){) méliÖlikH 
ut kiiün jeíuni |io|aii|. 

Áhj íam vai i Cll^ ványrlésálnj, aa u 
első m|É| átfkan ipn swüi nrajá szája- 
n N[^ÍBt te14uöii ugiraflís ült em kicsíi 
Aaglilpk iciiarva a dolgok, lizáró^ a Jdt 
•g^Qmkbal rila${1lat|tik ki aa cüvsépkat. 
akár agf Gével. akár csapatoitvl (a kere1iwzá»' 
nki. ikpoK csagalokai i$ ezzel i pmbkai ká- 
Rfiütal^ i oii lelé^ A bal agétgodib megnymá- 
la a loieliib izoigál. de ei sem akárkogi: kár¬ 
ból ll pi«t H agirsépk. ba i bal gombol meg- 
ihker nepálinál (IJ, ts arra a pantra 
tuzehMK. abavá clídEeÜMk (még akkor k ka tz 



belép a katatnas bolné abro^nifála. A IdIüi 
biéésili eirti lesi a képemphet. nalpken i 
sztflda kufittlí a rtpei ábrlfitl adatriat 
Azenkai nem cs4 ól az epvetlMdi. ' 

fifpleiMni kisÉrik a Ealilee 
«lpio(Mtdilatat...AJip(t8- Cf7 
PikWiuiiiiiteillgeisIft- ^ ^ 




VBlittifirelifftKike- 
letet. MÍiy ] 4 Ui 


eraenn n minin- 
dioiezetbil nwteorvk a 
bobpri, de ilyea aayaf- 
bál lesivel méi héisbií ih 

lalikeztak.E^Sánnkra f 

tkjessénel idéffan faj M 

lAji Pisi taujedéi léte- VV 

zÉnieh. Nem telik tele n f 
nk Mit > iVII bÍh pia ' 
btö finn k«Hi ^ 

ateteMdozatadalaado 1 

iáikSiililtttidijiaek- 1 

lortea. 3$ teM ezelón 
ititte tet fejét a vibnesan 
ter|edo tete^, mebr kentet- 
ten cal az ibieklemn vizspl* 
lééi iMlósokal teitízte mg. t6 
áfával később aot a tali|gá ppi- 
UciájáMl Sariésen osse- 
i i jepltef-léllek. vigi Miegf ü p- 
nzik lapikJi, a joiiMol nzeto tes- 
lűbcte.«Öregek Tanácsa, éleken vt- 
zttáphel. I legtelsiÉb Teienl- 


esetben tenánsaa eginit itán 
kivfIltrS kóldetéseket kelt tal^ 




P, ".s^^ kezdéskor mefbatáronti síé- 

*P Afé niogpággel. Kk.ozazedéi- 

'' |IC«C-kliimktodiántmöd- 

Jábak i Tiie ffel eté le . Cawpa* 
á ípiáumisaaeteaeii ja- 

’ valáÉáiiMiilaiiaofittiiáli 

'f mádhiterilui.lttabdfio 
telsznén a kiüitbitd kadsráte- 
reken twIM kell megstentzii i 
védekezés. liieTn i tánadáit. még- 
kozzá azokkal az egv^épekktl. nnlye- 
kel kifajleszleWMk. teirtelttteik él M- 
helpztúiik a kiitÉG pontokon. Ez onr )A- 
nt több goidolkúdistp llíetee badnoid le- 
oát igéiffel, Miiiderrál azofÉan ogf kictít ké- 


kárul eMh i teteti wteiiiJkw {!] ^ phí halé- 
távon báli Mpéi. mi Itete. ntet ii HfH 
Azipdesl,iéÉÉiitei tindaMspf.ciakigi 
teaiiiteer|^li8limikAli>Tmtt^t;e||> ^ 
lifteűl^lioirtf iriMrt hiteti 1 ^, 
azl nem tedon ypl a tábair<^ 
inatái n«a fopi el nagf részt ■ i*, 
bol. Az éptlkezes letjesn igyiileliny^ lltaiaban 
Rtezteiéiit epHfr ij onnigpi gfarapodi a 
kinilal. CampilgB Gotln azskad ai égps^at 
haoiilhaljiá, amiket mát tifejlmlettiink 
Sendoiem a teftobten az embenkkej kezdenek 
(tel mies dolof ai te, ha atz enier a párját rítkit- 
)a».} - azt ateltem is, iditi Itt még tejlsmertelő- 
te a mniik. illetve a gnmliok. Az idegenekkel 
tetszve méten írzés kerít minkéi hateknaba: e|f 
terünk, mint a 81^ évekbeli lilagiiifYar az oszt- 
rák Sbopping CHf Söd-ben * szuiielemit kavarog t 


été 
















SZG tíMVTE 





íom kJttaüádlaii, é$ ai) lértts liliil 12 jjü' mIcüé az íic^tnefc ánai elosiereliltel hZBZ* 
rt, bm hol vaofDfc tulajúoiliéppiit^ ű iiit n kell PÓft kin tdebetinl]: leoléipiat (30 lereptetapoga- 

M csiiálaí? Jaíóla. koff IdjoM náskoff mi ki ívni renddluik. tnvinvtat^ II í^enifc épvle- 

I kéfMnijiiö. ^ kegv > k^ktifkteileM tiM Él I alatti kéit1eriá$akal|; 1 háró^ 
foitaMkri ofUMilizilláli, u eiytae ralt, jmU| iff l»cl lipusd Ibz, nu 1 sdzalKilffá^ 

UJél órái Ét kíudetleit, anii iwglalanai a sa^ b« keriif füvttuik, Ii2l óránként ansisf hisz- 
it pne ipcíit. Ezútoi ii sok siefenciit kixioik fáUntö. Áiiikor a dátalér lölé Ékuik. átieM- 
niáeiAHiek ai vinfrlMhoz. P a dkiái jrifi)iiltÉiÉ:, is léort hatását látia a 

Ali 12 effséptel illeti: az naberekkei Játszva ptarnknk iltatában eÉMqy a tmtve 1 lortol^ 
lóval lobh lap lélEZÉ, iMirt az íi^ek iUaiá> katirillóL 

reL Madez aitHilBn iKf in un éri ti nondiuk a Eff kb hiltiö: alft nló a kin? Jt Joviiaok ked- 
Darii Keign tgfségtinek izái^. liilia-kMlan nem leae trikkíe, hűfi esT kéiileiból bóesátanak a 
Ingám ahel etoMzii, inrt az en klcsH linaia^ karcjMzotilé. mialatt Éliiélrlesen.iNi^ 
dalriM lenit* eple^anifi.lniy a szeli- selonM sen titikazóÉP J teM eloa^^ 
Ns gyalog él g^teti egys^ álliit a mh en külüilein, ákoaiietéMBri tanvem! törtéiik 
MleztsüiÉie, Szárazfóli is légi effsetp >Vra^ ti »tgi szín gyalegonl bmápil. Canvalgn- 


tnfikelés: A gralifci gvinfri, l&k mám pt- 
lázi. ezül le#)bl iPi^wi MNíitl az fhi v 
teilan.ülíii inilMitlIfftetviSSnaii 
RAM ra opHifiallzilt iMlwIat, a hüMMi, hon 
a 32 negásbai i MR lufivmii irii kL ni* 
kai clellMÍlh is szttl< míirl a klaahl iwiihia, 

Az épfetek és az e nsépt b remek be szehet- 
üIh hár az mríiiáció 1 leilil AjuilMlaliMMt tm 
Éri il. liléi szit éróentflNk lészoit 1 raMMú- 
tok. Ezi valami lantaszttkasin ttépti mioMol- 
tak. akciópékban it ritkái láttam ítytt. A zene 
P audíi. In a niióiéggel nem pnMémi. 


iráevzatot inekszik neglefagelnl, in hát nálam 
a tizbél imlia poétát ír el * de lehel, kon valaki- 
nek ez fél a ieipiiai tetoeii. A kangelc itlan- 
sak, eltanben a videopenetek eagyoi szépre és 
látvÉofosza skefiltek Ifileg az intra]. A gépigén 
viszsiit nagae, annk ellenéit, hon i Pék DOS- 
bél Is pszhitá. A mlnímim koafigoriciói nem 



madp a pközelefakj illenlelet, majd ka végez- ludoni elképzelni, hon miglBblá sebességgel 
P nli a következet, és ín tovább, t Setít i tutna, Egi kell Mkí 

Destnér hesanlít iz elözóNiz. különbség, hon fbiálibb egy SX-ff gondolok!, A program egyet- 
^ neküak kell kipoinl a eilpontot. majd az len hbila, hogy bi íráiyflái elég pocsékra 

egysegek a védekezéssel sem to^dve redett, vagy legalábbis borzasztó nehéz az eddigi- 
elkezdik a nészárlist, 1 Mmtt a ek utái meg^kni. Az idegenek irányi^boz 
legósszeníbb támadási dig született jcviannak kell lenni, hogy sikeresen 
módszernek tartom. is gyü^saD inegtaiHiliBk kezelni azt a rengeteg 
szintén kasoolrt az krika-krakszoi, 

elQzÉe (Ht b hl beli pölii l Céttl. de ha köztien fi, 

megtém^ak. a csapatok a védekezésre b It- 
gyeinok. A vpekezés különbözik a két Oldaloii: az 


cserébe liszont egy úitáita lebetéség: a FHI klri dolog: a töidi éktfonaák egyienek sem 
kering, száras is nagy fogai vamok, P aá? Ter^ inzái kedvező, ha tömény kénteihöben kell Pe- 

ítésielesen a nühéd. Háram Ipád lőbetünk f«l gezilo * u miberek (jeltti esetbei az PifMő 

belőle; meteorológiai (cvak campaignben hMsiü- poigároki szarnálak drasztlkos aökteo^évfl p 
hali, jeienlDségi empin ana korlédiiódih, bogy en béntéliö buzamosabb megléte, ín ne szénit- 


basznéUotó. az idegeneknél az átvéltuás tűnik 
meftelelöneh, majd 1 későbbiekben basznalha- 
tünk más taltbákat 1$, de ez legyen megiepetés! 
Mindkél oldalán meglaPloté a waypoinls leheti- 
lég, ez mindenk i számári iineiös kell hogy le¬ 
gyen. itl lígytieinnel kbál És kedveli a reaMi- 
me siratéyiákat, 

A Campaigo mode egy pal összetettebb leiadat: 
tulajpikép^n aröl van $eő, hogy mo$1 mir glo- 
bálb, boiygóoyi mérela területet kell flgyelnünk - 
és csopirtosít^tní az egységeket, kutatni, nem 
utoisésorban pedig megszervezni a védekezési és 
a támaitást. Helyséé miatt nem térhetek kf miie¬ 
den kpernya és ikon bmertilesefe Itermeszele- 
sen gyökeresen kiílPbözIk a (öldiek ii a jovlanok 
kezelései, csak azt a Joiaiiácsot adnp, hogy ak¬ 
kor kezdjünk beb, ha mar a miss»n mode-ol vé- 
ligiábzottiik. Az események itt b valós időben 
folynak, szaval az idogyorsítist nanon óvalosan 


Pgy amíg egy kntalás illőivé gyárlis IPejezésé- 







tf%í má^c§€ 
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A i 194T-e$ rotiitili e$»l úti már mín^ 
dtnkí jdl ludja: űrlényii valóban lé¬ 
tednek < Alt aiaehan mr latén levt- 
$ehheii tud^k - lesiámítva persze azokat, 
akik mir látták a Mén in 6teek eímú flliort 
* hogy ezek o ténjfel is Kt élnél kozöttiink. 
Lévén, hofv otm ísmerjiA Itl élet. nem is 
tudunk róluk, pedig az utcáé naponta elme* 


nik meg a prt-reiiderelt helpiínelen. i a 
cseiekiDényt rogzrtalt |ea>gf hl m tetszik: 
HImszerúI kameraeizelekbol Iréfiitlhatjuh. 
A pnllgonoi figiirákat az eredeti szlnl^ 
szókra I mlntáilál, így teliesen jél fel lehet 
ismerni éket, s aki már látta a fiM, az a 
fegiverek típasaval és azok hatásfokával 
Is tisztában leket. Itt van mindee, amire 



szükségünk lehet • bele* 
értveakislrftkkes vH* 
lantét Is, ntehiel hér- 
mely emberi lényl meg- 
szabadrthatjuk nyemasz* 
Iá eflilákeitpl. A játék 
lejlesztDi minden inlot- 
máciöt m^kaptak a film 
készitoltnt, ezért még 
elfan fegyverek b fel¬ 
tűnnek, amelyek a flltiH 
bal már kimaradtak. 

-ar ; 



gyünk mai letiük. Egyetek menekültként A játék egyattügy Inéul, mini a Ifim. Mez* 

tarfúzkodnak a Földén, mások meg egyszt' detkren tnég nem vátaszlhatunk karaktert, 
ruon csak azért, mert _ 

szerelnek Itt lenni. Hogy 
ezek a lények 

élhessék hélkéznip- 
jaíkat, t megőrizhessék 

' lnkognitájukal'\ erre a Sm I 

célra létrehoztak egy til- H í v 

kos szervezetet, A Sétát - • “ lflP' " ^ ^ *. * 

Zsarolaiintergalaktikus ^ I : 

békét és biztonságot sza- I llbj J 1^ 

vatolják: ék azok i foké- i W 1 í ^ I 1%?; '*•* 

ti napszemüveges, teke* ^ ^ é ^ 

tt nltonyos lickékp akik ' 

hivalalQsan soha nem is A 

léteztek. ^ 

Mem hiszem, hogy akad m % 

olyan ember aki rtem is¬ 
merné ezt a történetet íhacsak Tommy Lee hanem James Edwarrisat, a Will Smith afa- 
Jenes bele nem villaniott i szemébe!. kitolta New Vork-i zsarut kapjuk. Egy kűt* 

ugyanis a mozifilm nyomán egész Mén in városi láz koromsötét folyoséján taáljuk 

llaek-divatőrület uralkodott el először magunkat. Hősünk még nem is sejti, hogy 
Amerikán, aztán ai egész vlligon. Én épp egy loldonkivélit vtU üldözőbe. Miután 

nem igazán tudom, hogy a közönség mit britünk balra az egyik lakásba, néhány 

eszik aonyira ezen a suvickos képű Will kazotséges bünözöt kell usszevernünk/lelo- 

Smith-sien. mindenesetre tény, hogy a film nünk, valaminl egy bombát kell hatáslala* 
sikere nem kb mértékben az ö föszereplé- nitanunk laoNkor sípol, akkor szabad a dré* 

tót ieoldozoi). Egy alak - 
pontosabban csak egy 
árnyalak - mindig egy lé* 
péssel előttünk jár. s a 
tüztépcsén keresztül ke* 
i reket old. Ilyen könnyen 

f azonban nem rázhat le 

minket: ugorjunk leasze* 
metes konténerbe, rúgjuk 
ki az oldalát, i üldözzük 
tovább. Az eközben utun* 

^ kát élté bandimat tejük 

f le, a kerítést réglLtl be. 

majd a ládákon keresztül 
^ ugráljunk tét a háztetők^ 

re. Fontos: a hullákat 
mindig kutassuk át. 

ugyanis gyakran löazeft vagy elsésegély 
csomagokat találhatunk náluk, A lőszerrel 
pedig spéroliunk. tartogassuk a keményebb 
alakokra. A háztetőkön újabb gengszterek 
várnak ránk: igyekenünh kihasználni, hogy 
nincsenek egymásra tekintettel: úgy he- 
lyezkedjünk, hagy a távolabbi gazticko lő* 
vése 1 társa életét oltsa ki. Ha végeztünk 
velük, jobbra, felül átugorhatunk a követ- 
kein házra. Újabb két pasas elintézése után 
a harmadik háztetőn végre sarokba szorít- 


sének volt köszönheta {nekem a másik 
sztár. Tommy Lee Jones jáféka jobban tét* 
szffttl. Szerencsére a film alapján készült 
játékban mindenki megtalálja az ízlésének 
meglelelő figurát, ugyanis mlndkettéjiikkel 
lehetünk, sőt még Linda Fiorentinoval b, 
aki ugyebár csak e ttim végére váll a testű* 
let oszlopos tagjává. 

A játék az Alone in tha Oiarfc. illetve a Re- 
sident Ilii sémájára épült, azaz minden 
egyes szereplő franko 3D figuraként lile- 


baljuk a "barátunkat'', aki ■ többtaktol et- 
térueo immunis a gólyákra! Csak ökülcsa* 
pásokai és rúpsokat használvt tudjuk el¬ 
intézni. A hullánál egy különös szobrocskái 
találhatunk, ám ammt magunkhoz vesszük, 
egyszer csak megjelenik egy napsiemüve- 
ps pasas és vajon mit csinál? Természete* 
san villantó 

ion az átvezető anlmácié: láthatjuk, hagy 
bésünl önszántából távozott a hétköioapi 
emterek világából, a személyazonosságát 
törölték, t ezután már csak "r ügynökkévt 
tr^ják szálílail. Nos, eddig tart a hasonfé- 
pg a film és a játék között - fegatábbis 
ami a sitortt illeti. Ezután embereink telje¬ 
sen más ügyekben lógnak nyomozni, miii a 
vásznon, és a kezdetektől fogva választha- 
lé lesz az ex-boncnokné Is. Csak a főhadi¬ 
szállás épülete vállDzattan, nUvei hősei nk 


szállás nem csak átvezető helyszinkénl 
tuakcioill: remek uőrakozás a Shooting 
Gallery, a fllnben is látott gyakorlőtir. 

Ezen majdnem olpn fitihásan mint Wlll 
$mitb-nek. nekünk Is ki kell szűrnünk, hogy 
melyik céltábla a gonosz ás melyik i civil, 
s persze csak a ro^iúkat jlányokat?) sza¬ 
bad eltalátii. A gép számolja, hogy melyik 
kategőriáből mennyit puffantottuik It, t ha 
sikeresek vagyunk, átléphetünk a kővetke¬ 
ző szintre - vagyii i lőtér egy teljes iitékü 
aljáték. Majd' elftieftettem: a tötér bejára¬ 
ténál bármilyen lipusá legyvert vételezhe¬ 
tünk. (Kár, hogy nem vihetjük magunkkal 
őket 8 küldetésekre.) A történet összesen 
három missziőből áll. Az ügynökség első¬ 
ként egy sarkkutató bázisra küld ki minket, 
ami azért vált gyanússá, mert már hosszabb 
iőeje nem jött onnaa egyetleíi rádiőüzenet 





ugyanúgy 
onnan fog¬ 
ják a kül* 
detésti- 
ket 

megkez* 


tetve oda n ^ 
térnek majd \ ( 
vissza, A já* I 
tékpnfel- \ 
bukkanó Ide¬ 
genek legtöbbje 
is szerepelt már a 
filmben, lesznek 
például nagy tejú 
“rosmellQiöok" és 
persze tatálkuz* 
hatunk csótá¬ 
nyokkal la. ^ 
A föha* y 
dl- 
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ma. I második küldotés off AiRazonas 
nnntt kis faluban jálszMik, aha) a hafibt- 
lisk silntén kilonos éolgokat tapisitaliial; 
taiiiészeflatetil lénfOk omhorfkít tsmak a 
kiotll bánfákban. Végül harmadiára a világ 
eg|lh Itggazdagabb emberénok, Skip Fra- 
los^nek a szloetéri látogaluibi aki compu¬ 
terek tffiésiiésévol loilalkQíik - ám mint 
később kiderül, nem teljesen etnadül mun¬ 
kálkodik. 


Kalandjaiak során többnyire csak az akció 
rtszii okolhatnak gondot, a fellelhető tár¬ 
gyak kasznátata elég értelomszori. Nekem 
inkább a kissé neházies iránfitás okozott 
gondot, pél^l a legtovább azon vollam 


megakadva, hogy nem vettem észre, logy a 
kulatúbáiis szi^ítúgépes rendszerén külön 
rá lelt kattintani a belépési kéd beir^, 
noba teljeson ügy tűnt. hogy csak a bejn- 
lentkezés gombja atrtív. Hogy lássátok, mi¬ 
re szamíthaltok, mindjárt átnézzük nagyjá¬ 
ból az első küldetési. Először azonban joj- 
főn az Irányrtás! 

A kblőnb^ tárgyakat fetvenní/tiasználni a 
Spice-szel. letenni pedig a Dei-iei lebet. á 
tárgyllstánkat a CapsLock-kal tekittholjuk 
meg. A fegyverek és a tárgyak kézül köz- 
vellenüf is szelektálhatunk, ehhez a Ho- 
me/End ás a Pagellp/FageDown gombokat 
kell teoyomnunk. Futni a Shifttel, ugr^ti a 
CtrI-lal tuduné. Külön említésre méliö a 
DtrUAtt+valamelyiI irány kombináciD, ezzel 
ugyanis akár egy bokszoló korbeugrál- 
haljuk az ellentelünkct, IKózitusánál egy 
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mesztő hidegben hófődte 
tájra érkezünk, a ketato- 
bázlson teljes k Utaltság 
fogad minket. Az Ht'^tt 
fellelhető apró feljefy- 
zésekből hamar klkovet¬ 
keztethetjük, ml Is tor- 
lénf: valami vírus támad* 
la meg ai alkalmazó tta- 
kal. amitől teljesen be- 
csavaffadtak. Később 
ugyan ÜKzefutunl iá¬ 
hány *iülálóver' azok vi¬ 
szont se szó. se beszéd 
nekünk lámádnak, álkor 
tehát kövelfcezzenek a 
tippek: elsékéni csak a kutyaürülékkel 
ékesitett ''ólba'' Juthatunk be, ott egy 

kódkártya hever, á közeli barakk mtilék- A Iátoknak mindegy, melyik szereplővel 
helységében egy shotgunt találunk. vágunk neki, az eltérő szereplők csupán 

majd éttéré stílusá poé¬ 
nokat tűznek a különböző 
szituációkhoz. A |álék 
grafikája összesséfében 
kielégítő ét a hangok 
sem rosszak, viszont a 
képregényes stnusü átve¬ 
zető animációk szerintem 
abszolút néni pakolnak 
a program hangulatához. 
Külön idegésítö, hogy 
meghalás tseléo csomó 
időt elvesz az animációk 
betöltési - lyugodtan ki¬ 
hagyhatták volna okát. 

Az se lelt volna rossz, ha 





Ugyanott az egyik szo¬ 
báin egy csákány fek¬ 
szik a földön, ezzel le¬ 
vághatunk egy darabol a 
hűtőkamrában csüngő 
húsról. A kamrából egy 
padlóról nyitó csapőajtó 
vezet, lemászva mindad* 
dig nem látunk sokat, 
amíg lel nem kapcsoljuk 
a víilányt, A kamrától 
nem messze egy generá¬ 
tort találunk, amit az aj* 
laja melfetti kapcsuloval 
indítsunk el. A levágott 
húst a rádiós szobában 
lekvD eh lányórjába rakjuk, vészjelzést 
pedig a rádió meiieltl morse géppel ad¬ 
junk. A kórbázi részleg nem nyílik, rúgjuk 
tehát he az ajtói. Bent a dók Hói etvehe- 
tünk némi vakciiiál, ezzel oltsuk be ma- 
gunkal, a sarokból pedig egy kémcső véri 
vihetünk el, A generátor beindítása ós be- 
oMásunk után lérjünk vissza a portához, s 
Dtl a hátsó belpágben vegyünk ki a com* 
puter alól a jelzőfényl. Lépjünk be a com¬ 
puteres rendszerbe: kédszónak a főnök 
kedvenc kutyásának a névéi használjuk. 

(A szoba egyik fényképéről olvasbató le,} 
Ezután visszakapcsolhatjnk a biztonság 
rendszert, mire a portánál lévő mnoMoron 
egy titkos utat fedezhetünk fel a generá- 
tofOál, Az át egy betagyolt tóhoz vezet, de 
a jég alá beszakadva valami kilőnos vi¬ 
lágba étkezünk - tele furcsa (és ellensé¬ 
ges szándékul lényekkel. Miután a piros 
kilcs megszerzése után beindul az idege¬ 
nek ónmegsemniísitlíje, igyekeznünk kell! 
A piros kulccsal nyílé Járatból el kell vin¬ 
nünk a tartályt és a vomszédos ajtót nyí¬ 
lé kék kulcsot, hogy végül egy computer 
segítségével ' hinyflbassok" azt a vésiki- 
járatnl, amit a telynsőn már korábban lát- 
baltnnk... 


a játékot az eredeti színészek szinkrünizál- 
Ják. bár a szinkronhangofc tónusa nagyjából 
el van találva. Sióval mJ is lehetünk sö- 
létöltónyosők * csak legyen turelmuol a 
süléi hátterekre méregetni szemünket! 

VI 
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champioí 


Ő riétI r«kláráthail|irtl is várako- 
zis eliita mát a Codemsstars 
lagújabb aulóvarsanyzűs pnig- 
ramját, a Taurlng üar CftamplDnshl' 
liet. A cég, ititelf ratastaiiiban alté- 
sorban a ka azo lakat, azon be ISI la a 
PlayStatient helyezi elfitérbe (Id. 
például a Micro Machines 3-at, 
aminek PC-s változáta csak vagy fii 
évnyi lemaradáesal kévette a PSX> 
est), feiitmerie, hogy a PC ety 3P 
kártya segítségével limit ott van a 
versenyben: ennek a felismerésnek 
az eredménye a TQCA, Az Ismertetés 
el fitt annyit mondanék, begy a )átik 
még nem a forgalomba kerllli vég¬ 
leges verzlAJát volt szerencsém 
tesztelni, hanem egy revlew-pél- 
dinyt, amti a Code Mesteri volt szí¬ 
ves eljoltatnl ^rk észt fiságlink be. 
Ez a végleges varzlitél még néhány 
dologban küifinbbtik. Ami nagyon 



szíven Dtfitt az a CD*re nyemtelott 
minimális konflgnrécid volt, Idé- 
zem:''PentÍum 1 S 6 4 30 gyorsfté 
kártya {de ez még nem a végleges 
konflgit)" Km, Eddig azt hittem bika 
gépam van - most rájittem, hegy 
minimális a klápítaftíége. {Egyéb- 
kánt ha ez még nem végleges kenfi* 
gu, ktváncsJ leszek, hogy mi lesz,,.) 
Maga a játék hivatalos szímnláctá¬ 
ja a RÁC Aotolíader British Tourlng 
Cár Ctiamplonshipnek, azaz a széri¬ 
aaulák brit bajnokságának. Nem te- 
dom, kinek mennyit mond ez a tány, 
mert nálunk Inkább a Forma l-et fa- 
vorliátjík, így a sportág szerelme¬ 
sei csak a műholdas adákon élvaz- 
hetik a kOldnféle versenyeket. Min¬ 
denesetre az biztos, hogy a Játék 
tartalmazza az 1997-0$ évad ftsszes 
versenyifi]ét, csapatét és pályáját. 
Mivel tizenhal auté versenyez és 
nyolc csapat van, kissé megerőltetfi 
fejszimoíás után kiderüli hogy 
nyolcfajta auté nyergébe pattanha¬ 
tunk, A választék: Renault Lagúna, 
Audi A4, Volvo S40, Ronda ACGord, 
Peugeot 4QB, Nissan Prlmora, Ford 
Mondeo, Vauxhall Vadra (Id. kis 
galériánkat odafent]. Azt hiszem In¬ 
nen mindenki ki tudja választani a 
szívének leginkább kedves járgányt. 
Talán hibának tűnhet, hogy túlságo¬ 
san hasonléra slkaredett minden 
autá telfesltménye (egészen mini- 
mél Is titérésekot tapasztaltam csak 
kfizfittOk) - de végűi Is poén, hogy 
így tulajdonképpen bármelyik auté 
e^lyos a gyfiyalemrt. Legjobb vá¬ 
lasztásnak talán a Renault Lagúna 
tűnik, hiszen míg vezetői zsenlelltá- 
sunkat ki nem hanták áztatjuk, ál ló¬ 
lábán az nyeri a versenyeket. 
Egyébként nekem nagyon Jál be]fitt, 
ha az Audival mentem, sorra nyer¬ 


tem a versenyeket - hiába no, a né¬ 
met Ipar, az tud! 

A pályák: Donlngton Park, Sílvers- 
tone, Throxton, Brand Hatch 
Indy, Oulton Park Fosters, 

Donlngton Park Short, CrofI, 
Knockhill, Snettorton. Nyil¬ 
ván a nevek csak a fanati¬ 
kusaknak mondanak sokat 
(talán az egy Sllverslone -1 
kivéve, tekintve, hogy Itt 
Forma l-of futamokat is 
randainekj, de ne aggéd- 
Junk: Igen változatosak 
mind az útvonal hosszát, 
mind a kanyarok számát, 
mind az időjárási tényazfi- 
ket figyelembeváve. Termé¬ 
szetesen senki na számítson 
sivatagi, ne adj' Isten 
dzsungel béli pályákra, 
ugyanis a versenysorozat 
Angliában Játszódik. Egyéb¬ 
ként nagyon tetszett a 
lyák kfirnyeiete, amire Jé 
példa a donlngtonl pálya, 
amelynek szomszédjában 
talál haté a léglshowknak Is 
otthont adó Dastle Oonlng- 
ton reptér: ennek megfele- 
ífien a légtérben utasszál - 
íftá gépek cirkálnak, ha pe¬ 
dig egy bizonyos ponton sodródunk 
ki, akkor egy életnagyságé Spttfire 
figyeli csapnívalá stílusúnkat, 
Apropos, Időjárási visranyok: min¬ 
den pályának van agy előre megha¬ 
tározott idfijárlN, Sllverstone pél¬ 
dául viharos IdfijÍrással, a Donlng- 
ton Park viszont szikrázó napfény- 
nyel kfiszfint minket. {Vlszorit ha a 
megfeíelQ hajlakkot használjuk, 
akkor tulajdonképpen teljesen min¬ 
degy, hogy milyen az időjárás...) Ez 
csak akkor Érint minket, ha bajnok¬ 
ságot Indítunk. Amennyiben csak 
szimplán versenyezni szeretnénk az 
egyik pályán, ml magunk állíthatiuk 
be az Időjárási lehetőségeket, még- 
ho:^ fit falta kfizűi: napos, esős, 
viharos, felhős, havas. Hatodikként 
a defaull szerapel, ekkor az eredeti 
viszonyoknak tnegfelalő kfizegben 
vezethetünk. 


Térjiink át a tegIzgalmasabb rész¬ 
re, magára a varaanyral Előbb az ál¬ 
talános szabályekrél: sok más aulá- 


versenj^ez hasonlóan csak akkor 
mehetünk szimpla versenyt az első 
két pálya (Donlngton Park, SÍI vers¬ 
iont J után kfivetkezfikkel, ha azokat 
már Champlonship mádban, azaz 
tel|os szezont ját^a teljesítettük. 
Pl ha, mond hatja az egyszeri játé¬ 
kos, majd gyorsan váglgrehanok raj¬ 
tuk, ait annyi! Erre a legnagyobb 
JÓindelattil Is csak annyit monda¬ 
nék, hogy; Nana! Két dolog miatt 
moodanám : az egyik, hogy a Játék 
nem tél kfinnyű, főleg nem a nagy¬ 
részt csak blllontyűzetrfil küzdá PC- 
sek számára, a másik, hogy a teljes 
szezon 24 versenyből áll (van olyan 
pálya, amit négy |IJ alkalommal kall 
teljesítenünk), hosszá bajnokságot 
játszva pedig 18 és 38 körös verse¬ 
nyek lesznek(plusz a három kvaflfl- 
káclés kfir minden verseny előtt). Ez 
még gambőcbál li sok, de ezt nyíl- 
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¥áfi a kásiítAk Ji éreztAk, m«rt beA- 
pftettak BflY H^vlditett bajnok&ágot 
\t. Itt is ugyanannyi a futamok tzá^ 
ma, do a kSfttk száma már -^CMk" 6 
Ai 12 kBzStt Ingadozik. Az mag vég^ 
képp gonosz dolog, hogy bizonyos 
ponlszámot Js tel|esítanünk kall a 
továbblApésliez. Az tisd 15, a máso¬ 
dik 12t a hantiadih 10, a nagyodik 
B, az dtidik B ponlot kap. Innentől 
agyasával megy la a pontszAm a 10. 
bolyig, amely I pontot ét. KQlŰn Ju¬ 
ta lompont Jár azáfi, ha az Időmérő 
(titamokban a Ingj óbb Időt futva a 
pola posltlonbót, azaz ai első rajt- 
kockáböl Indulunk. Fontvosztaság- 
get láthat a vo^Aíyes vazatés Is: a 
harmadik alkalomtfkal 4, az őtfidlk 
alkalotninal 6 pontot vonnak la tfi- 
liínk, míg a halódik figyolmaztatés 
már a versenyből való kizárást vonja 
maga után. A kuparendszar hat var- 
sonyanként táp áletbe, da csak 
annyi a JalantősAge, hogy amennyi¬ 
ben JAI taljosflünk, kapunk egy pár 
titkos kódot a játákhoz. 

Szabályokról annyit. Nézzük, ml- 
lyan nézőpont ok bül Irányithatjuk az 
autüt. Két külső nAzetSnk van, egy 
távolabbi ás egy hőzalehbl, szarln- 
tam alakból lehet legjobban Irányi- 


IVIachiini 


tani az airtát. Ezankívül még van 
egy nézet a motorháztetőről ás egy 
a pllőta szemszögéből. Itt próbáltak 
valamit újítani, mert ez nem a szok¬ 
ványos műszerfal nézet, hanem 
mozgás közben látjuk a kezünk, 
ahogy kormányoz és sebességet 
vált. Maga a karosszéria is mozog, 
ahogy kanyarodunk is dőlünk az 
Ülésben, vagy pattogunk agy-agy Üt¬ 
közésnél. Az ötlet nagyszerű, de a 
műszerfal belső kinézete valami 
olyan silány és elnagyolt, hogy egé¬ 
szen maglapődlam > arről nem he* 
szí Ive, hogy így olyan marha sokat 
nem látunk a pályábél. 

Az aulák mozgása nagyszerű, eddig 
talán a legjobb, legétetbűbb, amit 
láttam. Ebből adődlk, hogy vadabb 
kormánymoidulatoknál vagy a pá¬ 
lyáiéi kisodródva az autó azonnal 
megfarol - bár ey mondjuk 200*a& 
tempőnát táláén ol Is várhaté. Mivel 
nagyon valésághíten viselkednek a 
gépek, éppen ezért az Irányításuk Is 
kicsit nehéz. Ha kicsúszunk a tűre, 
lehetőleg ne kormányozzunk, vagy 
csak nagyon óvatosan, mert rögtön 
megpördűlünk. Ugyanezt az aszfal¬ 
ton Is előadhatluk egy hirtelen kor- 
mánymazdulattel, úgyhogy vigyáz¬ 
zunk! A kavioságyra kifutva nagyon 
lelassul az autó, az ilyesmit lehető¬ 
leg kerüljük, de ha egy S-kanyart 
szeretnétik levágni, és ehhez elen* 
gedhetettenül szükséges a ráfotás, 
akkor Is minél kisebb darabon ha¬ 
sítsuk ét. A kocsik fara úgy mozog, 
hogy egy autómániás a ''már*már 
szevis" kifeleiével lllotné. A ver¬ 




seny Izgalmas, már csak azért Is, 
mert elég jől monoek az ellenfelek, 
de külön figyeltek rá, hogy azért Ők 
Is tudnak béitázni: kicsúsznak, né¬ 
hol keresztbe állnak. Nehéz olsőnok 
lenni, de nem lebetetien - úgyhogy 
a kihívás éppen megfeielő. 
IhkQzéseknét is az egyik legjobbal 
produkálja a program, értve ezt az 
autók törésére. Betörnek az abla¬ 
kok, horpadnak az ajtók, lortpülnek 
a motorháitelők - egy rázósabb 
futamban úgy leamortlzálhatjuk az 
autót, hogy tá sem lehet Ismerni. Az 
effektus talán még a Destruction 
Dofbynél Is jobb, ezt leszámítva, 
hogy Itt nem füstöl az autó. 
Természetoson játszhatunk háló¬ 
zatban, llletvB > ami az újabb autó¬ 
versenyekben PC-n még úldonség - 
játszhatunk osztott képernyőn Is, 
égy gépen, akár négyen isi No eh¬ 
hez azért rettenetesen bika gép 
kell, az én PiBB-osom még épphogy 
bírta a két játékost. 

Sokan mondhatjátok most nyilván 
nragatokban, hogyha ilyen jé a 
program, akkor miért nem adtam 
neki magasabb százalékot - azaz 
térjünk rá a hibákra. Ez jobbára an¬ 
nak tudható he, hogy bár a grafika 
szép, de azért íáttam már Jobbat Is. 
Az autók kidolgozása például nem 
rossz, de ahhoz képest, hogy 3D 
kártyát használ, azért még kissé 
plieies. Az Intomational Rally 
Champlonshipben szebbek voltak az 
autók (Ig^, ott egyáltalán nem lát¬ 
szottak rajtuk a sérűlések). A háttér 
Is szép, de szetlntem ■ Psygnosis 


Fi-é szebb volt, ráadásul ott az eső¬ 
ben autézva a viz Is felvarődött a 
kerekekről. A zene CD audio, és 
nincs vele gond, de remélem, hogy 
a béta-verzió hibája, hogyha vége a 
számnak, már csak a motorbangot 
hallhatjuk. A riporter csak a ver¬ 
seny elején ás végén beszél az újon¬ 
nan feltűnt ifjú versenyzőről, de e 
verseny közben nincs semmi közve- 
tftis {hova tűnhetettt). 

Egyéhkánl agy nagyon szép grafi¬ 
kájú, élvezetes autóversenyt kap 
kézhez a Játékos. A Codemasters Is¬ 
méi egy Jő játékot alkotott, bár 
szokásosan maximalista várakozá¬ 
sa Imtél egy picit elmarad. 

A./, 
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jól imtflrl midim ig| p«re iUm ktll 1 2 S 
laliilábál minél többel i frúrábe Jittet- 
■unk. ál oddigi tiárem mellett moil meg' 
^lent egv negyedllt nehinégl fekiiat 
li, ímelyot 1 profram tzanil lUéréfag 
véfbell pfiflti^ iünlaiok. Éa még 
cnk a második izlatet prébittam. hk 
szén eieliile i lötaliet eáztem a betk or¬ 
máéi gombjait, mint a hápemiől. de 
liiár ez It elég szoros mtccsekel md- 
méifeiett. 

Ahhoz, hegy a pf«gram mliden leholőst' 
get bekapcsolva nonnálfi sebessigon los- 
nn, sgy 196 HUu-s Pmtlumra Inz tnksé- 
giiib. Ahlaak anaél jnengébb vasa van. 
anrah ddeteala kell, hegy ■ mlitegy bén 
lehetiség kBdil melyiket lodja aálklIáziL 
Bár I játék így Is élig látvinyn lesz, azt 
hlsnm az Igazi raeaíikiisoh himannan 
précesszenik Itcsaréiésén fogják tSril a 
rajukét. 

F.g. 


azonban agy 19 gombos 
botkermáeyra vaff joypadre 
lesz szikságőiik. Énei vh 
szőni náhány hét fiakor- 
lis itáe a kosárlabda 


van ás lilyamatosan kövön az esaménya' 
kitt rio azt izefintom mit sokan tudják. 

A programban izek mallett nébány ap- 
rébb bővítést is foJledaztem. ,^lsztia- 
link például 3 pentes vorseert^ amikof a 


alamtlnrií tzlate 


tel OS skálá it 


ha tud uk matat- 


li, mégpedig ak 


akarjak, § nem a 
gép véletlen döeté 
sátöl luggóen. Labdavezatés közben pél¬ 
dául a védőnők bállal redezbatjük a játék 
szart, lafordelliatuak a vádénkiifil, vagy a 
lábunk kizőlt pattietva csaphatjuk be ót. 
Passznál i letegyszerííU) méd, hogy az 
ilittuak állá társuaihez doblak a labdát. 
Két gomb nyomogatásával azoeban bár- 
mely aiáslk csapattagol Is elérjük [persze 


passzolai, akit lá¬ 
tunk a kápersr|őaj. 
A debáHiél szintén 
teljes az atzeeil, A 
labdát a lovagabee 
bármikor ele«ged’ 
bitjük, s közben 
ak^ eiűre, akár 
bálradalve kmfll- 
belünk minél tábih 
labbivédé kezé¬ 
től. h gyárünek il- 
dahrást állva egy 
szépen khrltalezitt 
borog következik, 
i paláik áléi pedig 
két gomb komblni- 


mlndlg azt az ambart Irányítjuk, ikinát i 
labda van. Az NBA Llvo 3fl-as váltezatábin 
viszont már azt ii választhatlak, hogy az 
egész meccs során egy látékest, memlluk 
i centert mozgal|uk. Ilyanker amatlett, 
hogy szalidgáluik issza vbsza, továbbra 
is beloszDlbalaak a jálikba, hiszen hlkö- 
valelhetlüA a passzol társaaktál vagy ak^ 
dobásra Is rávehetjOk a labdát blrleklé 
gépiétáhosi. 

A program gratikája silntée feli Imáit 
minden eddigit is talán mindon virakezést 
ii. MaiimAlli felbontásban a figirák arc* 
vonésafbae valódi NBá jstihosokTi Ismer- 
botünh, egy ogy közeli képnél pedig fél 
látható, hogy a figeráh (elépílásében még 
az izomkötegokft is kllűn-külin. leijei 
részletességgel dolgozták ki. Emellett 
csak érdekes riadinwk tűnik, hogy a 
imlllegá, ramintás prkettán a jálákosok 
tükörképe és áfayáÉo váltja egymást, i 
nízdk tembelvi hallámzaeah a bolyiliön, 
hogy a forgé reklámtáblákról ne it be«áh 
Ilik, 

A hangon tál Sok újat nem tudtam folfo^ 
dezni Egy Vemo Uiédqilst nevű pali du- 
■álja végig i meccnt. Elég Já lílvoge 


dóiéval az összes zsákolás! tormelát ki* 
próbálhatjuk. Színién két gomb kell ahhoz, 
hogy a palink felá repilö |átáhosnah zsá¬ 
kolj adjik fel a labdát, A poetos dobá- 
sokhoz vagy a gép segítségét kell kémünh 
{Ilyenkor a találati arány az adott 
játékos NBA statiszfikailól figg), 
vagy eléggé oda koM figyilnüeh, 
hogy milyee távéiról és milyen 
Idűzílissel ongedjük ol a labdát. 

A védekezés ehhez képest egy 
epyhaofó, unalmas feladat, A It* 
pallanó telszadésén ás az Irányí¬ 
tott játékos váltásán tél csak a 
labdaszerzés és i lámádé odébb* 
lökést marad. 

A csapni a támadásnál és vádé- 
kezásnél alkalmazott stratiglát 
automatikusan választja kJ, do ha 
ktdvinh ás Idöek 
engedi, evvel Is 
tégláik Bzhatnnk. 

Ilyenkor a rendel¬ 
kezésinkre álló 
lermuták közli hl- 
választialunk nyel- 
cat-nyoicat, me> 
lyekBlajélék hit¬ 
ben a tűzgombok 
nyomogatásával 
váltogathatenk. 

Támadás közbon 
nermál esalben 
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CURSE OF MOIMKEY iSlMID 


f. KÉB 

KtzdMof ■ haiittiékbM tilátjik 
It4^ Vii eif Ic^ lilM, ii tfV iibin, 

U HptAnUc, aki tariil danaftat ánitkvai. 
közbai Ijantő íznzalikal ittár a f# Mi- 
IwL A IvnflitBil tivai iz MM niileti 
ns|, dt uká T«ffrik BiiaikNu i paski- 
pordotfilát I hátad lakát. M alatifájiak 
izáka I Rurttfa fttázzal. Pv pillanat Qn- 
láníit • riltaa«t« kitti alm fkl * dt 
lifbrttili aanakán ttiliaari büaa WaUft, 
1 lirfcipéct. ikivtl ifpkMaa tffitt rabat- 



kadatt UGIiÉk Mrlűiiébm. Hála LaCbadl 
Étháfuá traalnáriiuniiihp aaitiara t«11a^ 
Irttkaláizá vált. kálitinzkáfMazÉrItfT 
kicsit n«t i filijn npsititt ilttzahÜL 
Cnviiliiái xl* i kalázláM (t|feettMk*l, 
Mi|d káijü Ii Iáit a 'LaChicá ■iitzart' c. 
kattztMkáafvtt. á estefái idMI <«oá- 
kia baetiijik api kicsH Wallfl. séf tina 
am takad kámtákaa, ■Észcriiit lew kipts 
ttUii Eukélfiagiiktt. Kizbm alMlat)a a 
jofaÉ kizÉra szarait Rákaopít, aakl Magank- 
kit la tzáliiksiiik. Bijd ircfiit hasziHatfaa 
azáffít.ApirlnQállé csantvázkafdák caé' 
itt(|ail al kall lüly az tp atai idi {a 
váfta btvtH tiiitatikail Gcftartsk mtí ka* 
csiiatlártMkel afdibá(|. Majd kiákaa^ik 
ki E áfiiifittion, DMiat adaii ranct 
ÉsJfct taviÜtt tjn dtszkáa Marnr. a ktEá^ 
Ii kaptafa, aki éppit kar|a ilvantásán »- 
páahidÉ. Szaraljik tt a Miaaiif kiEpát a 
faráét, ál az i|f ifcrl csákifánl kalánzih 
ki a ráÉti Marral ankorl ka^, Mffkaa 
Mif * tzkrtia agikari * kardja te batas vaa. 
(Eaetlcg puszta tzáiMáskál fajba te var- 
krijifc a BiltattHkadá kopatfál.} Hlitl u 
aJtá zárra fia. él ráadásai anüa ftlajlsttik 
E ilhalcsMkai ii, kitfítannak u artadai' 


Iái Maiiltf Bttárá Maiját iátasH^ váM 
el a karddal b ágfái a fadétzatkez rágzAi 
katetot, aujd darraatsaak egitl az ifrivil. 
LaChick ipp HHt valatlB vtlu be i Earafi 
voodoa tekdál. ii a dataaáilé Miatt kla|tl i 

knzábáf, át aitt a balé ülapali ■!¥ csőppvt 

iBáí aMMifdua (enardal ás 
csradbtn nllytdal kaid. LiCback cstzMáJa 
távadk a csatwaaifil. mI pádig a bajé kit- 
ratmfciMiáJáliaa láiiMt Magaakku. atel 
etiaa kJbatatJaa értáktei vaaiak IsIkntMiiT 
ta. Miit példiii agi ^teteftatő effság" 
kacsa alaki ászágaiil}, iff kMuilt Mote- 
láp ii cffIrHaga. iff kaszori "tigf a fala- 
tágeM, avaif tegüJ Mir failnttil. Hb. A 
ttgaagiabfa klán a aébáaf Mátkát tvtal^ 
MBá amiai. anilitk tahétale aláa agf 
tzte IfáMaatgyirát te a aabiikte aiffesit- 
batM. Mlvtl I tatái tevá if^ fii Maga¬ 
sai via i feljánl pedig amaeitáa i laagn- 
Ml Mé vént, kéiflettKk leszMahi- 
Jéablttcon karestil kijatal: vágjuk ki az üve¬ 
get i giá«áatgfürivil, A fangarviz bEÍdal a 
hajáfaaéÉbe, de a "tttegletl egysét'' sir 
rMcteui I fetezsart eMill fiufbniiM. 




A partü Eletet várja a baszfcáa partra tvJe- 
káli Mákét, ekl tneaeJ az uláe Ardaklá- 
dfc. boff mlákxzfk-a mH MiMdett UCbad- 
tét a szBfftetl tárfüiil, Szi kával, i 
kit|nátzfvagfMisratel,éf6afbnnbil- 
jBffzi a balgfet a gféM á^ f É iitl - beppf 
aad. figgáiy. vága i játákatte, 
lllatva Mépaa, meI Megjcteaik Viliit Vrl 
Earaectesaa tiiéJta ■ raklaiásl. Mart üm 
vaJt bakátva ■ bizfamágt ÜMif- 

raafá, iMlkar a ntei láttái kl|tlaitl, bagy 
B LtCbachi. k vaM Eirwfi vaadoa va- 
rtelal II rajli, Ellái EJalm ciippal ídagn 
tesz, és aahlhásdlidlk, tegy Já sokán izr 
rfat tokevarjea Mátkájáaak aff trátd - imí- 


' SHAaaw kr/tf7i7f0i7 ^ 


z ^ 


Eidti atyánk ugyan kicsit elcsú¬ 
szott a tátik megJeléiitetéséveK 
már legaJábbis ami a teclmikal 
színvonalat Illeti [Id. cikhiinkelj, 
de azért á Duke-rajongók kelle- 
T mesen elszerakoznak maid vele. 

Különösen az alábtii kódokkal, 
amit a Ctrl megnyomása mellett 
^ - kell bepótyognL A már szekásai 

** isi éti módot kapcsolja be/ki az 

SWCHANf a CTRL-i-J'Vet repíiifietünk, míg az SWTREKxx a 
kívánt szintre repít bennünket (ix a silnl számaj. 


FÓR SPEEO ff 


l 


Az Eltctreolc sts íidvátttáléaek 
filftatáaa vJlágszerte aafte csalá- 
Éűk antett. így laliát nlndniki ki- 
viaciian várta, hegy a küHinbía- 
dÉtban sikirií-f vlaiuBamal va- 
iamit a mafcnppanl lidiandésbál 
|ld. temerteláiÉetJ, Cbeat vlsent 
vaa koizi dágteal: 

A eheateket readnaríal a fékáper- 
ayői kell tepátyáial <lia nem am 
küM kítéfink), «i ka valantlyik 

aktív, akkor i képemyé Jakb falsé ráfién agy áhn flffetnailet rá, Vfltának 
kezdéik vaM marbnÉggal: i fáképanvfáa gépaljdk kar - . Ha ezek ette a Já¬ 
ték kizben a kerfátuk caapódvak vagf fákciiak, akkor aoi liistfelhé. Unm te* 
teaek (Igaa. labenekff (aguk a nyamuakteii larjanganl, {Csak 3llfi kártyával aiá- 
kidikl) Ha azt pdtyáUűk ba. Iwgy , akis az allmitél Miéji miadEMá 

kivit najd baaníMkat (ároklia. sz akadékba, itb,). Ha csátzát pályán tkmtéL ba- 
ladil, i jilj l ag ápai i iével érfittjih el, Jn pádig isin vágyaak, ikkara . 
vár bafátyigiarf a faHaaiben, lovábbi izlpfcát csinál nakanfc s • - cn- 

andtil anrka nagy tesz i fargalim B álon. míg aaiatir iátákosak batznállialják a 
i clieatat. aad a namáflsnál Jéval aaffobb aMtortelJasítmtffyt Mttetíl^ 
Ha átezakJl vamayt tearank ladilaat. a pálya lüláM kázkaa Jséval nana féiia- 
iibanlj nyamjMk az H billent- A íátákban v»i agy béausz pálya ét báram auté, 
amalyal szliitÉa a lómeainÉI afcthráttatp*: a pilfa káVr u Mzae- 

táká ■ litv ütvaaeiévihbü számazé banzinfaiái. .f =: (apartke- 

ctej, llletváypra^ n ^i B: (aff Nocar-izarí vananyautéj. Tovébli - néha elég¬ 
iá mif lapé - íárfényak váMiláaa: 


G01I: tekéiéi buiz 
GOÍS: CermnsiiGlia pick-np 
G02t: traktor venteté 
G031: RAarcadai Ualmag, katonai 
G033: fnlnt az elíbki. csak téli 


Q042:itaiid 
G043: TyraAnosaiirus 


G034: bán 
lG 035: Hmuztn 


... a többit maid a számtani 
sonuatiih vooatkazé passzusainak 
lilvelembe vátilévsl klpfebáljátek. i 


kar a veéhIiI fcmaí kezd. is Elali te- Vta- 
riM MOidaal: aranytelvissfi darMtd. 

KÉRI 

Guybrask agyai iltJMélkadÉt kagf báay 
licátai lakat EJalat, le feteMel njnn mm 
tidte * iryandiit vagy iff leaaát. EmsI iri- 
Mére vegyik ftl I füdrS i parázilá végi k«* 
tat. TivaihM agy fekér vtterla és i ite, lalk- 
11 a vám aévaááiite, a vadesífkéknak 
egyik JoIh tagja * igyik um érdakas, tékát 
ManJÜik kaki. atel Paerta Pali* várnának 
idvizíá táklija kmpat beiaiaket, A vám 
agyilmi Míg váiáit. názzite ke elákk ■ szi¬ 
léi btopán levi Mocterki. 

Htegylgealteálfnkte haJárMcsn lilM. 
•Mit agy MII Jirá ttjfua ráprtbalell üt. Iff 
y|dsitett teaMrÓEi kakkiniuÉ: nJáta ilal|á- 
ri fafke vertte, Humf magas állásba karölt: 
egy párna tetajára, Nr piUaiat vidáM |«ree- 
dalásakkat siáiakettatja a Mocsárka óvadé¬ 
kit. MutiB befejazók i«l« tz etante óml- 
gád, aéizinfc be a hajába. Az aisá Hgyetem- 
filfcatti iblvÉilMi agy sáp ngv bteaÉl. 
tzohatfiMl kosszá ayeJvitJ. iMit i bátír át 
taktikai b a lan ia f tevMéstatetea Bánnál 
Mspángal, Erre b ilagswkét ettkarll agy 
rágl teMerM,iVwdHlidf.HinBaiCMvt- 

|éi veszi kezielál i M Eép Rtetetel. 

Mpjd spj roadákrál, az atsM telt Ejtene- 
rll, akt a tenMiei MBBaytág tzarlal ktetoa- 
sáfkM vaa addig, aMig sikaril MMtimí b 
átkát- lafléva. ka Jál ifreitetfik. Taasék? A 
Vaadoa Lady Earfat laM kiMudattaa köles 
dolog agy ftezti árny szakfit elöl tegyél 
éff kilázsktél hanoMga i^gitsa... A parton 
ntmá bánét tefiik a sziéarrte efkajózi 
hifteliak. Majd vtesta a vafázsttrttfciz. teJ 
szaitat I VMi Bbübea (Dvtef bot- 


pnyte kilÉzak EŐIrtatfák Magtetkn Értékes 
tatálaáakE, b étik aagtiféséiak i Mádfa 
padte E. tegy klcsarál|ik e Elteae kezéa 
tete gyárit an knateá értákira. EgyeUea 
Ilyoa gyén létezte és at a Kloed teteidN IB- 
liltetá. Al odajatáskoz MladlsBa háriM da- 



logra van szikteg: agy férképra, egy hajára 
ii tt fiafte p m . Az asszsnysáf mm étejt vt- 
lűte |M, síivil te aiM vagyaik kinncsl- 
te ■ábaof diétás rocaptra. akkor te lí rt- 
Inzthatp a csavogésL Vegyik angnkkaz 
i ót I óldöo kevará voadat kábákéi. miN 
hteíMk agy fiÉilfcit a ligáfiMl aatoMteá- 
ba {oMHig fflof Is kástolhatlih, MMid Még 
bivw). báif a vám. 

RífÓi a vám szilit bt Is Órkolíah a bor- 
iéiyMitef|ks, a«it bÉiM ayipilioMÉiyé 
kitel izMtet, él “akol Mhtean tejvifás 
agy kteaid^. Gaybrnsk kicsit ÓI Mkai kafco- 
rétel B Eiyszo hra k rii Mag a gyéMtfyi- 
rikrél, dtteMaman ttnyigEintei i kadé- 
lyek. ás adadaakl vtenaór a amteáiibN. 
legáiiyiélMk ólia baválaiate, da Miad- 
igyi csak akkor teJMé vissatémi i óa- 
gone, te ólálnk ify Igazi k^Htefl (mm 
obit, aMOlyJk ntet teliig aa^lj. Vaa Hel¬ 
gán péUáal aem párkajhös; i nteitedtM 
tejlMdé btellil vteteclkn, te b lagyéte 
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flff úríeiiteftiez mWú páfbajto^ i pártul 
rá itSlDiit i$3á t nifltlelö Imim atán 
ialláN# |dt inehBUwtünk H mII - akkor I 
faf Itnjnilni nfnkel, io páráajhai oz kt« 
m). foroknielsn Itll húsé infáflas: csak 
ilyw kapit^hot áll m, aki vatami klocstt 
is ni t»ri matatai jlfkatól^ araavtól). I 
Holtadtsoika kapitátf kaján áolBozó 



McMoHoatal noa todink munka közben 
csevegni a fraicia s^niuzásá wodéggel 
ylsaoni bdkszai eranecscrát lohítaltialarii, 
szános sáHttsel, ámde kevés orodtnénofel 
^ ígf nhál tlöizöf liánét il kall oléuniBk, 
Fent lepni mmi tudunk^ viszavt i fildröl 

-fcn L _ 

tVIVVUCIIM 9Jf RfVIWWii - 

Sétáljunk ki a várraka fiilerére^ ahol a szi* 
kikit mögStti színkíz aítaia még van. 
le ai olialt üvo tnívÉ$zlie|áréa bejutha- 
tük. A kelláktártoi ogf esamé tzínhári ka* 
cat baver. Stáp sorban véglinézve okét 
elább-oidM aljánk a fogasig. ^1 az el* 
nfűtt kalózkabát palléfján mm korpa be* 
ver. Illetvt wm korpa - tata. Otfai vlizMt 
mfndaa kalái hord «ipáe{áí|, leikáít tegrék 
zabra éket, a kabátujj^l kilofé kesztrinl 
ogvtiMiben. A kovaHÍazi trükkds dolog az 
asztalén vár beanüaknt, ahonaan felvesszük 
a VMázspáleát. A variskalapM haznátva 
sammi eem tinik ti, víszant mag|aÍBnik a 
HaskfSiétök U síkosa, ami tHotén nilki- 
lézhtIeUan ftltzaraléM még a lafbálkazna* 
plbb kaüznak ISp Jokkrá beofOftkatnnk a 
sziip^ Is. alMl aiMStI eláadásoa amserra 
karüö Skake^eare^ogyvi leget prikil|ák. 
Slappi sóHeikáppni iem |ha|t bevetni 
bennénket i tinulatba jaz hnéiit ÉUkellai* 
szett az ineküiűiifc a borkétfüzlflkil). vt* 
szánt pár szsfiplésé már veit a Bleod Islan- 
áea: falido Domingt, mindlf magánál boré* 
ta az odavezető utat tartalmúé Ürhipct. 
Palido a helyi Beack Club tagja, att bánni* 
kor megtalühatliik. 

Távjiak vissza némi iHiacaliág ksdvéért a 
borbélyiuietbep Elauir It iriembafliez mii 
tún nznttilliÉ Via Helgnnt orcán suhintjuk 
■ keiztyivtl - ás már vniinlhatnik is velő 
párbajozni a városka mőfittl tisztisn, Fisz- 
tollyíl nem «k esilyönk lesz ellené, mert 
az Érlemtnr egy pettyet mire neffer' 
dalunk, é már tüzel Is, Inkát kinytnlnnnk 
lesHak tgy takkg vérfagyasztéké párka- 
jeszkoit Igatybe vaiti - a kenüzséi. jEhkez 
alőkb be kall emánl u sgyii doboz feda* 
lát.) A bendzsépárkajban iiladlf azokat a 
hirokat kiti megpondíteaiil, amelyet vao 
Malgaa a nitamjal v^ ntaljára i^ditall 
(tlőször iégyot, aztán etati (A p^ meg* 
magyaráznám; a jenkiknél és n angolaknái 
szálét kőrlü ismert a Ooiiini lanjos cimi 
cooiiry szám, amelyben kit virtnái ben- 
dzséJátÉkei kacllántgi tntmnokkai lelelget 
agymásiirt. MiVéHebbek üt li tudják, 
hagy a Tpy Dolli Is játstatti Dfeallii lanjos 
ctmmal...| Ha kétezar is kÖTetjak, van Mel* 
tes megvadni, és alképészti szálába kaid. 
fiuybttsh azt nniája. Iiofy ezt már káptalet 
loz követni. Szávai akkor most mi csalunk: 
vegyik fal iz egyik plstplyl. után lajík kJ 
a kaiéi ktzékái a mánéí. Van IMgaat 



tiiskóha|ftásbaa. Ezzel egyelőre nág kár 
pröbálkQini, mert azt a behemét markát 
őgy^ mdjiik még tálszárnyalni - kérjünk 
imiabh egy hajvágást tőle. Haggis i nagy 
haiszDbrászQkhoz basoojéaa kjiioyvtől v^ 
hajatH Mosí egy kícitt sí keli hegy távalíl* 


majd sÉtál|imk a ''roppant csendes sie* 
máy" Bsztalitaz. ÁJIapatáből ítélvn mar 
egy |ő ideje Itt lehet, mert mihelyt megszo* 
Ifijük, az asztalra hullik is katapja atol egy 
‘Kérdezz aoiam a Irtán fandaaiorát!'' ja U- 
casarts készila ksiandjétékal jelvény gutil 
ki. Vegyük magnikhDz i bátáből a kést. va* 
lamiit a kiubkártyÉt ai asztatáröl, aztán ié* 
táljunk visua a faérászokhoi. 


nyan vagyunk, dn ka a fogartyúvaj ftl|ekb 
húzzuk a izékeU mlndjáft sikerül. A szü 
Édi-oda fájja a lapokat. Haggis tehát etvo* 
otti papírnnhezéfcef lernsni. Emeljük tevábk 
a széket a plafanig, és hozzuk ki a mennie* 
zelbe ragadt allét. Haggis dolgavégézatfa- 
nil lm vissa: u egész szigetn nem találl 


hajító vari^ megnyérésébez némi eleké- 
smiateh szákságettataak; meejünk ki a pár- 
bajtérre. ott pedig i tbztásri (a hof# mi- 
gitt). Itt néhány gumlta aó. valamint egy 
kakaó állá rumoshorié jillotve u tem ná - 
az «ak ágy ott van), A csontváz hétákéj kt* 
szádon kél ■ gomifárt ugyao nem vágja - 
aaoái Inkább t simát, vagyis a lűrészlkakat. 
A koriá alimil ii nékáoy liter rím folyik 
szét (jaj, minő kárt), Imit szépen begyúj- 
tMk a ^razslá fadarabbal. A datonácia kl- 
rikiaiitja a gumitál, ml pedig most már kl- 
Irvkitjuk Haggist loskát nyűnl'', Természe- 
tnea gyazal laprnk. mert a gumita klpattag 
a világbál Haggis mesterrel libái m>n már 


dia és a megkívá kánya, titökbivil bevioil- 
bataak a fogadába. amafytt Szőke Szakáll, 
i nyuffülimáiiyi kaléz izimetM, Alapvető¬ 
en csirkéből készült éteiakkoi vmja a féuo- 
füákat. de plllanottyitai ktzárőfag szend¬ 
viccsel szolgáthat, mert a hegyekben ili 
kétméteres Ordegcilrke kiengedtt a kotrt- 


talmas készlete tk benaünket. vaWiit 
egy kígyéveszályre fígyeimezleli tábla. RÜg 
S^taru^ azaa mereng, hogy miféle vészéi]^ 
jeleotbet egy ktgyá. tise kézből meg is ta- 
pasitalja, amint reggetikánt szolgál egy 


ityomása mellett pbtyői 
TAC CHEAT. ami al 


anakoedásak, A szanaszét heveri tárgyak 
•evf ngyan agytél-agyig iféietesen haogzlk 
(krgyóriaszté, kfgyálej szétverő, itb.j, de a 
bnlŰ beaÉijákBl aem tidjik tofvanoi ókat 
léaytettnek lenünk tehát odabenn kutá' 
kodní, ami szintén több leletei is koz. Hagy 



Méhor ify komolyibk megranielise Innnt: 
a Danjef C«ve-ban borgonyzá kaünk üés- 
kamriját keiietf filllttenie. Ráadásul ő 
^ üvaihati tovább a csirkék tzat ^ da u 
Orieicsiilie egyszer még vnustár Iwzzi, és 
ihkar még beltol «lnAl betőie... Az épőte- 
tas twténeiet hallgatva lefttabet, hogy a 
SuszJ szájébao lavi agyetlen fag maiybdl 
kiszift * n a omp nemében valősáios 
klncsl ISziszinok moodjik mlodenhép- 
pei...) Adjuk aetl oda ollszir a ayalv*. Il¬ 
letve jeleo esetben: fogtirüt, majd mintán 
mkarosmi kitfirle vele a lafát, kínWjnk «ef 
agy kis rágdgumival. Amlkar lirflt táj balőle, 
dnrrantsuk ki a tível és már znbünkbe Is 
üélyaszthBt^ u aranytogat. Vagyiib 
agyat u ajtánál állő szendvicsei hordáből. 



Azu csak látiHiatnánk: i homokot a laafy- 
melegnél efy kicsit tovább fülütte a mp. 
Vegyink lahái rnapamibu három torüközőt 
is mártstá balt ókat a jegesaiéaybe - aia- 
keo v^lgsétálvi nmr híjilank a tengerpart¬ 
ra. Előbb azetbao megtegyelmaizüh n ar- 









STB HBrT£ 




cHtai kaUnosI iiliiil, A roppant cstpéi tt* 
Pl ft w eiist offli la bír|a stái^lgH éa nlalia «f 
tini. mag«iikk «2 ir«l«ljik i $«tóola^ a 
(Ntbél. 

A tenparpartl towafctew Palido Oomlngi, 
Slappi uíaiiázt ugytitt dolfodk rajtit 
hogy kroamiaó lálaaai >At|pk. Sana ai 
egykori KM^i tarttíákál Idán. tzánl még 
knéi sárért ért el az ígyfaei. inindei«setre 
alhajtau beaMelet agy áj korai limooidé- 



árt. lÍMaiiktt? A nag| kaiéit?!) Elmés lár^ 
talgii boniakoiik ki, mmlyMI egy Iáé után 
kIdarQl. kogy Pa4ldo tid|a mám vaa a Bta- 
oá Island, ufyaiils a ká^ van tetoválva a 
táité^. AlkalmasJnl majd meg li náilwt^ 
|ik, ha agytior a hasira loriii, hogy a büa 
baranllon * ai viszont nagyon (NAGyON) sok 
idd mélvi I«s 1 h Addig moodluk vegyik ma- 
gunkhoz ai irts kórsát a hjaárét, ás a d«$z- 
kakapun koresztni távozzunk. 

Irány a város, azon totil Is lenny, a hm- 
cet Ikomcidéáfus. Most agy kicsH ml la- 
guak szórakozni mla^ csifélfük II a kát kar^ 
sél, majd rendélliiik tlln m^nt egy kanyar 
IhMnádét. Palido korséii alnlréí zárt. wá 
roppant sajnálatos tény lanny számára: 
Gui^ru^ ugyanis ogy lézásra lolemésitl a 
mjas llmonádéfcésztatat. A Us lilóz kéey- 
taten áj üzleti lehetőséták után názai. eé^ 
hoz visknt már tincs szüksége i klirüll 
kanciöro. Vegyük máfinlhoz a laocsől, 
neritMl meg a Kaony háza meriett álM las- 
tálas désábmi, majd sétáljoiÉ vtnzo a 
tengerpafira. hátha Faiidn núr a hasára tat- 
dtft. 

Sajnos még non. Oi mtedjárt teszünk tála: 
tegyük Kenny lyukas kofsájil Pilido hasára, 
majd toltiök lel i kancséhől vörös lesték^ 
kel. Enn Ntide Hiizile Ismét az egykori 
MK-tmisták tónusát idézi fel. de most már 
•gy napon tültott óra után. IMár csMi a 



szandál hiányzik róla.} Mivel most már 
"cnrtoia''. i hasára lordul, mi pedig 
iieg$isnilélhat|ük o hátit iloed blaad tiz- 
káféoek maguakhoi sióltláiérs tüélolaseo 
táaafekvD mogoldásoak lálszii, hi a fú- 
riiifogú késsol levágjuk Palidé hátát. Saj¬ 
nos Olt Enykrush kicsit bar^ mngoldásiiA 
tarifa, így tehát kéaytoleiil leszfink mm 
a tütíolajal Igénybe venni. Mos, megvan a 
tárkip Is, mér col etM ha|á kelt 
(lözhes LeChucfeal iótjal. amlni az laiéntt 
kalÉzhajó jelentosan italakftott legánysé- 
gének parancsokal esztegat, és knldogan 
Tárja a piliaaatM, amiét tizes csókkal Hitt- 
keti Elalae ajkai, aki végre iz í halkatatían 
ttsnnylila Itsz,,,) 

Kaját eddig esMi egyet látfainfc i s^et 
koriyófcán. szóval kieyteleeefc leizink azt 



lligényelai - Iráey tehát a Oanjer Cove! 
Ivuzink a csónakkal a hajókoz, és itt Ira- 
pasikodjink tat a pallón a t«#l]etre. m 
nemsokára elókeril egy tora figura, a hét 
tenger által rettegett LeCh,„ kapitány első 
tiszte, jlaCh...? Igen, laCh..,) Miként azt 
Sziszi Szaki M mogjósoita, a lipHany meg- 
kinoztat a hatójára tévédé mindee hívatlan 
lálifntót: lehet válasitanl a palló végén 
hintázás is a kátrányáa-tollba forgatás ki- 
lőtt. tVtéMlt mondjuk lom szoroti i csim- 
pániofcbét iHó legénység, mert tál sokat 
kell utána takirftani, meg egyébként ét leli 
a kátzány a ha^ójavításiioz.j Riarad az A-vtr- 
zlá. él GuybfusI természetesea leáulllk a 
páriáról, kár az első ttszt gyanakodva jegyzi 
meg, togy wm hallott csohbanáat. 
fiUabfat'' ^ moodja a csónakból Gnybrush - 
ettél megnytgszíl.j Most ntinasabbak la^ 
izünk; mielőtt felmászunk a ledótzetze, li- 
részf Ijik le a késsel a pallót. Most már 
csak a tnllAkátrány-médszer marad - meg 
Éi kapjuk, lüs tanácstalanság érezhető a 
tortirit kovató tépésekien, de végill H az a 
magállapodás, he^ Guybrush tinjüe oL 



Visszamászni már nem Ildink. lehM a szó- 
katlaa kíisőnk ellenére ís a legjaM Inz, ha 
visszatáfink a városka. S^a Szakáll 1«g- 
adójába. "Üramistetf Az Őrdőgcslrker'' - rá- 
mildozik. Amikor kézafjük voíe, hogy érte 
jöttünk, vtsszatór ■ lélek|eleeléte. is retle- 
netesif fejbe veri Guybrusht egy palacsli' 
tuutövel. Mégis lesz beit: leszálift egy gi- 



gaetUius méreti csirkét a kaüzekedk! En¬ 
nek moffeletöen t Tengeri Ifborta kapitányi 
lüftÉjábee, a keltában táriMi magunkhoz. 
Az első éppen LeCh^ kapHinyt, hét 
ten^ ördögét és csimpánzát vihargatla, 
míkezhee a^l beszél, hogy milyen csoda¬ 
szép hajét fognak vásárolni az elásott 
aranyszoborbél. Olvassunk tel hhr. Fossey- 
nak ■ ventriloguiM jgyk.: kasbeszélől 
könyviéi így párszor |pf.: *1130911013... 
egy... kettő... károm...!, "isid miután li- 
szórok óztuk msünket, hesznáijufc i roim- 
páoM. Az elsé tiszt azt a pmancsot lallja, 
kegy i legiobb tesz ha befejeiih a kalózéla- 
tét, és vísstamásznak • iákra, ami a maj¬ 
mok mkém larlizko^i helye. Miutáa 
Faroey eMzaladI, magunkhoz vesszük az 
asztalról a rejtekhelyét tartalmazó tárkápei 
(“A aagy M jelöli a kincset!!, majd nyissuk 
hl ÍZ aklaknl, és a cápák nlpes ii éhes ha- 
iátöl Iáérve cvickMIünk partra, 

A szinhazbai kizkee megkeidldött az eéi- 
adás. Most ezért van zárva az ajté, de a mű- 
vészbéjirőn még mindig bemeiietünk, A 
visiiavamilt knlóicsimpánzok népes serege 
Slappv sajátos Shakospeara-felátlgozásari 


kitörd lelkesedéssal fogadja - s műélvezet 
helyett mi inkább menjünk fel az MMtetre. 
és kapcsotjufc be a téi^riókat a karral. Az 
l alakban kereszteződj rénysugarak megvi- 
lágrtiák az eldugott Elaéne rattakhelyét. Saj¬ 
nos amíg az előadás tart, nem tudunk be¬ 
menni a sziipidra, Jgy tebát mlelátt még 
megkazdódna a hírei “ágy^lyó zSóngler’- 
jelenet a Rmmeé és Júliából, kenjük bo a 
kuktákéi magunkkal kozott koíimássza! a 
kcllóktárbao Itirö ágyn^lyákat. Stippy ej- 
repül, az etóadásaak végt, a majmok egy 
lelkes rejontó kivételévtl baza a dzseagel- 
be, mi pedig be a sriivadra, akut kiáshatjuk 
Etáim szűhrát. MIuláa biitoitsigba hefyei- 
tük a Tengeri Uborka árbockosarában, üb 
nak M indulhatunk Blood tsland és a 1 rész 
leH. 

JL JIÉÍ7 

Gvfbrash laftesttö szónoklata ellouore i le- 
gényset nem látsztk tútzottai fflajzottiik, 

B vannak telve a teugsr iHatáril. Közben 
egy kalózlajó megtámad beemieket. dt kllö- 
aüsekk kKcri nem kerül sor, mert s legéty- 
sá| el VM teglalv] egy bálna nemügyre vé- 
leitzésével. Kézben a tedóizatra szfikken a 
rellenetes Jraocla aKceelussal híró flotting- 
ham kapitáfly. ikM Imlzuta urran áldásos 
tevélefyságüik miatt aémi károsodást szen¬ 
vedett. vlszoat még mindig roppanta! érdek¬ 
lődik a Blood tsJaad kiaese itái, A térképért 
Jött. HMálDs kardpárbaj nsh kazdatél, de 
mini nzt az eisi résibeJ is tudjuk, egy párvla- 
dalban sokkal többet ét m Mes sértm vagy 
egy Jó riposzl. mint eff éles peige. Erre 
Goybrush Is emlékszik a Kardmester legyóié- 
Sének koráiéi - a prefaléna csMi az, hogy a 
teegeri párbajban rímmel leli válaszoliL Et 
még nem megy nnkl, tehát et Is veszti ■ tér¬ 
képet. Mielőtt bármihez fofníok, ftnszer lof 
kell vIsmszerezBi. Mintái a sÉlobaad kalóz 
tározilt a térképpel, a legénység k leiesz¬ 
méi, és “mnakihu" letaak. Ba. ez az a rész. 



amin percekig röhögtem! fT.J. nemkülüobeaj 
A munka ugytuis annylbio Ml, hogy Italt- 
kulnak tengeri dalánM -- az tgisz körülbe¬ 
lül nlyan látási, mintha i Walt Disney Stúdi¬ 
ós egy Jé kis szirupos musicalt forgatult rol- 
•a 1 Kincses szigetbél a visampl családi 
meridélnláa számára,., Rettinetes! A kornyf 
kálás addig tart, amíg fel nem fedezzük, 
hogy a snrlngelö kaiétól nem tvduak rímet 
az 'orange' izóertrára, 

A 3, rósz szerintem e Icgmőkásabk a jálik* 
bau: az a feladatunk, hogy Pirotei^zuri 
tengeri csatákban, majd párviadaloAbai It- 
gyizzük az erre békláaó kalézPkit. A tat- 
lóri csatibin lontes az ágyúk mlaísége, 
azat miadli a fegunkra (iiiatvt ágyüíikial 
méretezett falatot válmszufc: annak » bajó- 
nak - kőonyí fokozatban * ilegendé egyet- 
ieu találatot bevinMM, és máris i tedétnt- 
re szökkanhotünk párbajozii. Ha hárem Jó 
rkpesitot bemonduik vagy károm sértáiitk- 
re BBfi tud ai ellenlil válmzafii, etvahelpt 
a kincstt, amikőt Porto PoJlo kütötolében 
ÉJ, egy számmal nagyabb méreti égyül vá* 
sárelhatuak KMaytüi, aki Idókézbea le- 


szálft a tifyverlizniszbe. Ez tenuésietesen 
elsire nem lóg menni, mert nlóhb meg kelt 
tanulnunk a kalózoktól a sártésekat is a 
meffelelt riptsrtekat * addig minket fog¬ 
nak itgyoznl, de Guyknmhuak ügyslnci fcin- 
csa (mert ka vott, abból Is aionaal i| ágyú¬ 
kat vftt|. Kiicsat termeaetasei csak olyaa 
kalózlót veketink it, M nem gyéz- 
tűnk le, azaz miaiig egy számiual mérotO’ 
sebb kalózt táaad|unk meg (nem-vaM- 



ádáz-, kicsit-ádái-, kő^epe5ei-ádá^, tány- 
leg-eléggé-ádaz-, stfa.). (Egyébkóit van só- 
hány lurJstihaJó b i Karib-tengeren, ie 


azokat Gnybrosk nem szaritl megtámadni, 
mart az reataná tz ldegen1ofgulii»t...| Bo- 
hadtsonkát csak akkor érdemes betámadni, 
ha mM mefvettük a hatos sziiti Romtioma- 
ta T47 ágyékát, a beépített faimedeiniel. 
I egyébkátt más sértáuket haszrói, miat a 
többiek (és csak é sértegeti, de a rtpositok 
azért Jók tesiaak. Mivel több rimelö M vai, 
gyengébb emlékezőtehetséggel illetve am- 
goltudással bírónk kedvéért össztirtam pá- 
rot > már tegalábbis ami eszembe jutott (ti- 
réjelken Ratteriura sóvtésall: 
annihilated tdegepulated) - nflocated 
oegligoe (Sbar-Pei) - flaicée 

komicide (putretted) * lungicide 

croated (nxslatedl - yua've dated 
at a kellet (eftbeday) - boaeless fllld 
cremated (decapltated) - fumigated 

mertified (iidígnifiedj -identilMd 

perforated (Intlmldatedj -lalarlated 

mnirdplay (matét) raonlng amay 
yue^vedled ^OfTyhlde) - foimaíWBhyűe 
nigktmiddayttoiiy prey) -sttiftay! 
ertermlinted (Irritited] - decafftiiiated 
loucbé! (teifée) - cUcbr 

calebrated (vanereted) - labrieated 
ropartee (lau amif) * kroatb spray 
RottiafbM Mfrizósa ntáe vtsszakapjuk i 
térfcépinkit, is megIndnlhataik Bloed Istand 
felé. nt egy hiestt sa|átM módos zajlik ma|d 
i kifcőtss, de azért sikertsM keleváfk ltunk 
a 4. részbe. 


Ilhm. Alt hiszem kicsit srószótyM ei a 
megoldás, de szcfUrtni tstn ellen vilá vé¬ 
tek Mtí volea “mei| m-ftM tet-idi eda’^ 



típuiÉt gyártani rála. Sajnos most UcsH KJ- 
hrlottnnk a keretakböl - de januárbai befe- 
Jezzik a hatodik kfüelést Is, LeOmckkól 
amlékmivet crtaÉlnfÉ, végre lelesépt 
vesszük a drága EMJee-t, ei keJeMffti. bagy 
tata lesi neg^M folytatás is. Addig ti egy 
■yersményjáték: ha valMdoek téeylef láma- 
futiá i iátih a 30 kártyájáfl, is be is tidia 
■utatel aekiek, auiak a T.J.-llartirCoVluy 
triumvirátus ttéeekN a ""Hejhá! HeJbÓ! Dt 
széf Is i pej Ur túrni nótát, Gmnz.J 
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Sisfstffttil könöitők tntnriBnkil kb' 
rény kit liiitiHiBliaii, bmI hotsut 
vérfagylali kű2dBleni ifliii náf Iscsak 
vlnzikBfull ■! lllBtéksi keztklM. tül 
tifsdsánofnlu k«filt> hBUT s trotil- 
tBHúiiBfc csináltak agy HtsífOt! F«lka~ 
lalaia, az úft^^ dédalga- 

tBffl, Itagyiini, hoff gaJaktlkia ktt ni- 
YBtomit lőliMicz rsgarfttá változtassa 
- és tttsik: 8 Kaiitoiiiaii bezzaf nm 
cslBÜ liVBlBzátl rawatBt! ia laind- 
agy,.,) Mialatt bármlba Is twIakaidB- 
nénfc, lalliíviiáin a fipyaliiiit íztésat il- 
losatráciéakra, amaJy agybaa ars poo' 
licáaak li talfogliald. Ifláui kofában 
1 iittlos of Kanitllial c. Intaracllva 
ttagiG t^ték raklámfakénl szafBOBlI, 
da szála jalBntásen Idjanilt. Most 
már szomonj vagyok, hogy óién alká- 
szítBttak at oldalt, mart manat kodMO 
kapiam agy szsmátyra szálé karácso* 
nyl sjáodéluit Piiklor András, colldá- 
mdlkl olvaaánktél H - na at aztán 
lánylag att van a iglccofll Kár, bogy 
BBm votl nálam zsBbliélI foléapiiifá- 
toai, mart mindaoképpen az is Idahí- 
vánkazott volna. Csak azért nam ári’ 
lom al a kiválí darab mlbafi létét, mórt 
lanuárban atailap sort karrlak a mial- 
kotis alaotzéséra. Na, inunk lyukat a 
iBvélhagy káiapébai Ebé vandégink a 
’^Lagalább ohranatok al!'' jaligéra ér^ 
hBzatt kritikus darab: 

Martin és CoVbűy« (Mi van, falhúztia- 
tá «t árajalam? Csali nam legantlomp’ 
rocsssiiifaztál?í| 

Tisztelt S76 én már r>égy éva veszem az 
újságol de fiémi romlást vélek leltedezni 
a lap minóségél>en Pl; a 4 év alatt egy 
alkalommal sem emlékszem, amikor 
pontosan megjelent volna az újság, na 
jó lehel, hogry ebben a magyar posta Is 
kózrejátszQlt ^mint általában minden¬ 
kor 

Az maglabet. EgyélÉént MlttEZ KÉ* 
PEST nem |elofit meg pontosan u él- 
tág?! 

2 az újságban levd informáciúk nem 
mindig hitetesek. magfyarul van benne 
elég sok kacsa. i11 a játékok megjelené¬ 
sére teszteredményeire sok cheat hibás 
leKózlésére. téves hírek a hírek című ro¬ 
vatban 

Pardon, álltunk meg egy szára! 

1 , A Játékok megleld^ Idgpontlá- 
nak iltávaszfáiát elég ostoba dolog 
számon kérni ra|tunk, meri ha akad 
valaki, aki nekem egy léikész Játékrét 
hétre pontosan megmandja a meg|elt- 
flásAt, annak in a oyilt izífiefi beny .,. 
Izé, Benyevszky Mérte, vagyb oéna- 
dmn a fele siráoiel, bámul hírrtok a 
felemre és nagyon nagy bionként 
íntidom. Ha |él emlékszem, idén ré- 
szemril csak én legalibfa hatszor Ír¬ 
tam b ennek a csodaszép újságoak a 
tiasábjiln, hogy egy elékis^letberi 
távé játéknál a megadott meg|elenéii 
Időpentok éréi leontartásokkaJ keza- 
lendík, Nytlváa nem az uHenkbél 
napjuÉ ezrtet (bár lehet, hogy na¬ 
gyobb lenne i találati aiány} - a kiadé 
cégek hétfél-tiétre kMoehözö mok¬ 
kái, előzetes lofokkal és hasonlé nya- 
láiiiuágokkal szérakoitatnak benniin- 
két a megváHozott megjelenési idő- 
fHHitokrél, néha egy csúszásaak le¬ 
hetnek iditl okai is (pL nem akarnak 
együtt kljeiml velami basentá stRis- 
baa fülé aagy aévvelj, de a legfőképp 
azért találgatnak ék b, meri ék vl- 



szorit a fejlesztőktől lőggenefc: ha 
azok nincsenek készen, nekik nincs 
mit kiadniuk. Szép példa erre mondjuk 
a Dungeon Keeper három évoa káhrárí- 
éji, vagy mondjuk mostanában a Oai- 
kalana, amit az Eldns még noventbet- 
ben b iiovemberre ígért, miközben Ho- 
meroék már ^Itében^hosszában bf* 
resztelléfc, bo^ márciiis elöli akkor 
sem lesznek kész, ha az Eldns teljes 
igazgatátanicsa a feje tetejére áll és 
japán népdalokat énekel nekik, Gon« 
dolent sberfilt megvltápftannm a prob¬ 
lémái: az 1 biztos megjelenési Idö- 
ponl, amikor az az üileteklien már 
kipbalé. Ma, november 29-én például 
bllon illílhatom, hogy a Tömb Raider 
II november 28-án jelenik meg.,, Ei az 
egyik tele. A másik fele meg az, hotnt 
egy előzetesbez azért csak illik annál 
valamivel ponteabb megjelenési dá* 
tumol megadni, minthogy "^majri egy¬ 
szer". A harmadik fele meg u, hogy 
opllmblán kell nézni a világot: példá* 
ul egy csőmét el Is taLáltuak. 

A teúleredméiyékről (amiről nsszevn 
szinlán veit már szá, de azért át- 
vesszők még egyszer): ízlések és pofo¬ 
nok különbözőek. A végetedmény ál¬ 
talában 1 száné véleményére van bíz¬ 
va, azzal • megkötéssel, hogy ba több 
ellenkező vélemény van, akker esat- 
lég felőlbírálom, A szerző véleméfrye 
rendszerint azért ménadé, mert álta¬ 
lában olyan stílusú ptogramol adok ki 
neki tesztelni, amit szerel, tehát bő¬ 
ven van összehasenlítási alapja. Az 
egy más kérdés, hogy vannak szőrö- 
tebb és lágyabb szívé szerzőink b. 
Nálam például egy verekedés vagy 
mászkálös játék nem nagyon menne 
félé, mert egész egyszerűen nem 
érdekelnek - egy siratégla meg nem 
nagyon menne 7IF% alá, meri még ak¬ 
kor b érákat el tudok szinzmitölnl 
vele, ha olyan ronda, mini a Ilin. 
Cheotek: a ebeitek beszerzésének 
helyt természetesen ai internet, a ki¬ 
add vagy a fejlesztő sHe-Ja. (Szép pél¬ 
da erre egy jó kis magyar ú|^, ami 
aogol kíséttezőveggei közli a csaláso¬ 
kat.) Mivel egyelöfe még nem a Oaiiy 
Hewshoz hasonló ipparátussal dolge- 
zunk, imn mindig jet Idő a beszerzés, 
installálialás é$ kiprébáiás procedu- 
Jára. Sony. (Arról nem li beszélve, 
hogy vannak olyan jitéknk, amelyek¬ 
nél - ki tudja ml ekbél - más ch^ek 
üzemelnek az amerikai és ourépaí váí- 
lezatokltan.) Vigasztaljon a luiút. 
hogy egy pár azért mikédőtt b„. 

3 T lil sok Itlesleges. igényteltn játéko¬ 
kai teszteltek le, lásd: túl sok a stratégia 
íeilegieFen látékíeszt, vagy tömegszám- 
ragyártoH ma megieif r>Ó szimulátoros 
vacak "csak az igényesehbeket kéne 
ezek közül letesztelni, nem minden vac¬ 
kot, ami a kezetek ügyébe kefür 
Mivel kicsit rugalmasan bánsz az 
írásjelekkel (nemkülönben a szókl- 
zőkhel), nem tudtam eldönteni, hogy 
igaiáböí túl sek a stratéiiai Játék 
tesztje, vagy tél igényleleeek a stra¬ 
tégiai Játékok tesztjei. V^űJ b mind¬ 
egy - szerintem TÚL KEVÉS a stratégi- 
ol Jálák. bfések is pofonok - lásd. 
mint fent. A szimu Igorok tenuészete- 
lan '^vackek". 

Nagyon sok olyan PC-s látékot tesztel¬ 
tek ami még a NASA erögépeEn b alig 
szólal meg. vagy esetleg ksfl hozzá 


MMX, vagy 3D kártya, ez eddig mind 
rendben de melyik magyarnak van erre 
|3énze! 

Ham tudom, hogy fetlúiit-# már ae- 
ked, de az 57G kByte egy hírújság: a 
friss játékokat teszteljük benne. Saj- 
ikálatoi médnn ez a faunkö újság olyan 
játékokat tesztel, amilyet a hnaké fej¬ 
lesztők írnak. A búnké fejlesztők meg 
olyan konfigurációkra fejlesztenek já¬ 
tékokat, amilyet a bunkó hardutate- 
gyártók torgatomba hoznak. A bunkó 
hardware-gyárlék meg drágán odják a 
cuccalkat. Szomorú dolgok mennek 
mastonálian. Mennyivel jobb lenne őt 
évvel ezelőtti konflgukra íródott stirf* 
lakat tesztelni, pl. e Secral of Moo- 
key btandel. Egyébként sjánlom tl< 
gyelmedbe '94-^ós évfolyamunkal, 
amelyben 200-^ MMX-nél gyengébb 
gépre íródott játékok ísmertalőJnek 
valóságos begyoit teiáikatod, llláo^ 
véltél kedvezményesen megrendeihih 
tő, csekket tudunk küldeni, részletek 
■ 4B, oldalon. 

(Hlhi. Most hallom először, hogy i 
HASA PC-ket használ. MMiát! Eselleg 
Windows 95 alatt? HAHÁTÜÍ Kíváncsi 
leaaék, hngy mihez 


Most ugyan nem volt száz. de bii- 
tosítbitatlak, hogy ogyenlő arányban 
vannak elosztva, (Mondjuk a Shadow 
Warrlor meg ai X-COM sajnos nem 
műküdlk. Jaj, most látom, hogy ai 
NFS II SE sem - sebaj, ctiest nilkül fi 
tik jól lehet Játszani a jilékokkal!) 

5 a totál 64 című újság miéri N&t Ma¬ 
gaziné néven szerepel az angol ú jságok 
között? 

Csak. Bővebben: azért, mert egy H84 
magazin. Totál Ő4 néven megjárhat¬ 
na néhány C-d4 telaldonosl. 

6 tudom, hogy nehéz de meg lehetne 
megint próbálkozni játékprogrim 
készítéssel "régi szép idők* itt nem 
átírásra gondolok, hanem az 576 által 
kiadott (fejlesztett) programokra. 

Hm. az ötlet nem rossz, csak annyi a 
baj, hogy a piac elvárásai a "rági szép 
Ufók" óta klcsn átalakultak. Akkor 
egy ügyeubb emberke akár egy-két 
hónap elett ősszedobetl egy frankó 
kit letöhidzés játékot - moél már 48- 
50 csóka Is eldolgozgat néhány évet 
egy-egy darefaou. Forszé termászete- 
SiR SiHktt nem fogunk elzavarni, ba 
beállít ide mondjuk a Ouake lll-mal 



kazdonek, amiknr 
mondjuk a 
Columbia leszál¬ 
lítása közben egy 
egyszerű 
lemeiniítvel étnél 
megjelenik az a 
bizonyos kedves kis 
ablak az "lllegal 
operai Ion" felirat¬ 
tal, Kézben 
rájéttam, hogy 
semmit: 
reménykednek, 
hngya gép a 
Mlkropu- 
hányok 


szék¬ 
házéra 
eiÉ.) 

Egyéb¬ 
ként az 
nagyon jö 
óttetvott. 
hogy kúlön- 
szedilek a 
konzolt és a 
PC-l. 

Ja, csak 
abban a 
bunkó 
újságban 
mlndeolále 
meg Playstation 
Jálókofcról 
a Martloék 

ogy 81 atthoni Jaguaromi 
a NASA Eaitiebeyain sem 
elhNlulni! 

Több cheaiet kéne írni, mert 
Össz^zve a két oldalon (évó cheaieket, 
gépbpusonként szenntem nem egyenlő 
aránt^an vannak elosztva terjedelem¬ 
ben 









S7G MBrTE 



nff 1 fopulDus 4-ffflU de házne be¬ 
lli egyelíre nem ábeftunh JátMet lej- 
lesztek, lár he )ál belegoedelpk, al- 
kalmeslet én tzoktan néha fetleaztve 


7 a; utúbbi ídűban túl sok volt a PC-& 
leírás, ‘'aminek legalább az 50%-a az 
igénytelen egyhanga unaimas iátékokröl 
készült", lásd 97/10-s szám 15 PC-s já¬ 
tékteszt. 6 db PS játékteszi. 1 db N&4 
játékteszt, valamiféle hasonlú arányokat 
vélek felfedezni az utóbbi számokban is! 
Még szerencse, bogy valakinek eszébe- 
jutott, hogy szét kéne választani a Kon¬ 
zolt és a PC't ‘na ez már valami" •‘hála 
isten végre valakinek van valami esze és 
üzletérzéke a szerkesztőségben" Ma csá 
az említettekre próbáljatok odafigyelni a 
továbbiakban údvózlóm a szerkesztősé¬ 
gei és sok szerencséi kívánok az etkó- 
veítkezó idóben a lap sikeres folytatásá¬ 
hoz. Horváth Balázs. Keszthely 
A hetes áentra isir netn It tedok vá- 
latzDlfii. Mlfldafl«>trt gnttttálok, v»- 
lészínűleg matemalikusnak kellett 
volna laenned. Mest már csak arra 
leiuiik kíváncsid hogy ogyáltalán te 
mllyea lípoiii játék okai szeretheti, 


valamlirt hogyan iiái hl egy Ésmeftetá, 
ami szerinted *^ígériye8^. Kérem a ká- 
vethezátf 

CsÓkulcs CoVboyl 

Ma igen. Végre végei vetettél (vetette¬ 
tek) a vitának, amely a konzolosok és a 
PC-sek hűzótt folyt. Ügyes vagy. Ezzel 
kapcsolatban azt szeretném kérdezni, 
hogy az új, PC-s 576 KByte Magazinban 
iész CEhmelléklet? Vagy tartjátok maga¬ 
tokat az eredeti koncepcióhoz? (erre 
mindenképpen válaszolj a Csevegőben, 
ha vagy olyan kedves!) Ma. A másik kér¬ 
désem az lenne, hogy; ugyebár olvas¬ 
hattuk az újságban, hogy cikkírókat ke¬ 
reslek Csak a konzolos újsághoz vagy a 
PC-sbez is? Én ugyanis egy PC-s tábor¬ 
hoz tartozó e^n vagyok és szívesen 
készítenék leír^okal az 576 számára 
(természetesen nem mit>t főállású új¬ 
ságíró. hanem mint egy próbálkozó, aki 
esetleg helyet kap egy extra jó magazin¬ 
ban) Ha van igény ilyenre. írd ler légy 
szives a Csevegőben a választ! Ugye 
bízhatok benned?! 

Űskü Ambrus. Budapest 

Na lg«n, Már¬ 
tii kHünd etlo- 
lo vultf Itogy 
csodnzig leve- 
loidtJ rovatomha 
táfodvfl olságfrá- 
kat toborozzon a 
kMtzolba. Joloot- 
koztek úgy oiron li 
PC-$ofc - és majd- 
nem káUunnad koa- 
ará- 


játékteiztoffiket, 
jelönien 
meglevők Is íl- 
landóan meg* 
énekelnek, ha 


denesetre 
• szerénység 
nemes tulajdonság. 

A másik léinálioz annyi 
houáifAzfilvalém lenue, 
a námhai 
n lasz CD* 


A jajtuárihot som. Később 
hrdja? A San útjai kltir- 
kénMotlonekw, 

Heiió CoVboy vagy Martin vagy mit tu¬ 
dom éni (Igen azt hlszein efabon a lőr- 
zjvoffam az a koméi megszálílás.} 

En azt kérném tőletek, hogy legyen CD- 
tek. Hogy mit tegyetek rá? Nos, szerin¬ 
tem vátogassátok ki az a hónapi szám¬ 
ból a legjobb Játékokat! Pl. novembefi 
szám: Lands of Lőre 2., Agent Armsl- 
rong, IncubatJon. stb és még valami 
légyszfves aggy a WARCRAR2-hez 


(PC) cheatoket és részletezd le ezt a 
csomagküldő szolgálatunkat. Kósszzz! 
Ja és még légyszi tegyél be a Csevegő¬ 
be. 

Podolszki Ákos. Mezőhegyes 

Rendben, boteltelek. lEgysnr van 
karácsony .j Fejből viszont nem tudok 
Worcraft'clwatekot (mondtam, hogy 
csak egyszer van karicsonyj, Iralee* 
ram van hozzád A CO-Stlet egyébkénl 
nem ronz, majd elelmélkedok rajta. 
Helló CoVboy! 

Egy ideig gondolkodtam, hogy me^r- 
jam-e ezt a levelet, mert szerimem úgy- 
sém logod betenni a CSEVEGÚSE 
(ugyanis ez a levél oda íródott). [Min* 
denkinek karácsony van. Ha jéi majd¬ 
nem mindenkinak.) Arról lenne szó. 
hogy nagyon elszaladt a ló MARTINKÁ- 
VAL. (Niciak. Akkor nemcsak nekem 
tűnt fél..,) Ne engedjétek PC-s cikket ír¬ 
ni, mert nem tud reálisan cikket Imi. 
Martin hülyeségei a 97/11-es számban; 
Jedi Knight-cikk: 

- szidja a kiváló látékot 

{Fentebb már tibb^ volt szé az te* 
lések És pofenok kúlfinbazúséiiéfől. 

Ha megengeditek, én Is elmondonám 
I véleményomet: én el oem csorélném 
I Redneck Rampage-emot a JK-éftl 
Nálam nem az laktok, hanem a játék 
a lontos. A JK egyébként tényleg nem 
érdemeli 77%-ot - Jévsl kevesabbot 
kellet volna kapnM, ha a Heien ll*ház 
vfszonyfljnkl} 

- a 4)^MHz-es megjegyzéséhflz csak 
annyit szólnék hozzá, hogy ha egy má¬ 
sik újságban levő emberről beszél, ak¬ 
kor ingy, mert neki csak azért van olyan 
jó gépe. mert egy számtech céget vezet. 
(Marti! tenUrél sem hestél, csak 
úgy nyomja a pitét, belő a levegőbe. 
Ha valakivel kekeckednl akarna, úgyb 
megcsnzúrámáin! Egyébként som na¬ 
gyon tog a továbbiakban Itt írkálal, 
lau olág dolga a koiuolban.,,) 

Agent Armstrong cikk: 

- lekirályozza a játékot és ad rá 80%- 
m Hogy van ez? Erre azt fogod írni. 
hogy az összhatás számít. (Az nnlu- 
tás számft. Interaktív levelciés.) A 
Martin viszont ezeket írta: 

-^bombajó játék, tókáletesefi játszható, 
állati szép. eíég nehéz...tők szuper.^ 

(Végletes pasi.) 

-* nem írt egyetlen negatívumot sem 

(Pozitív gantfolkodású.) 

- megint leszólja a PC-s verziót, mert 
*a PSJí verzió iáién szebb" 

(MondjiNc szertlnies a PlayStatlonlio. 
de nem a PC-s vonlát széfta le, ha¬ 
nem a PS-I dfcsiito. Egyébként li izf- 
ve-joga, hogy melyik tetszik aeki job- 
faan.) 

Levelszési rovat: 

-a felét elvetle az 576 Konzollal 
(A bőnké. Pedig én azt mondtam ne¬ 
ki, hogy az EGÉSZET a szétválásra ér¬ 
kező reagálásokkal töltse tol,.,} 

-a másik felében szidja a levélírókat 
(mondjuk szerintem is elég na^ bunkó¬ 
ság azon kiakariní. hogy Raín kivégzését 
nem jól írtátok | 

(Akkor most te Is szidod a levélíré- 
katTj 

Egyelőre csak ezek jutottak eszembe, 
de légy szíves reagálj vaiamd a levelem¬ 
re, de inkább vágások nélkül tedd be a 
Csevegőbe, mert mint már moíKftam. 
szerintem nemcsak az én véleményem. 
Előre is kösz, csál 


Farkas Sándor/Ede/, tájfutó, Jászapáti 

Bolettnn. Killsmei karácsonyt! 

U.í,: Ismersz valakit, aki tájfutó, vagy az 
VOÍ1? 

Hagyna, a Monsparl Sarallit. Meg o 
Ránnirves Bélát, ia, bocs, az nem táj¬ 
futó, hanam tájbokúai. 

(Hojifi, egy kli intermenn kővelfcezlh: 
MIKI-ng maestronak űzeitmn Tapolcá¬ 
ra, hogy 1 tavábfalakban nem muszáj 
kit példányban efkfildenie a láváiét, 
azonkíiil evniékszem még rá. “Nézd, 
lebeg a vöma...**) 

Hello CoVboy! Eiöszdr í$ szögezzük le, 
hogy Bencének hívnak (Valami szöget 
itíH! a fejembe...) De ha akarsz szó¬ 
líthatsz Killernek rs, ugyanis hálózatban 
ez a nevem (fedő) (Kedves Fedői A há* 
lázat ctapdájiban vigyázz a klllml) 
ÉN PC-S vagyok! [Hahál. Pedig azt hlt- 
tma, hegy egy Ntntendo-hálúiatbúi 

üzensz.) A konzol *.* 

.. "*•••••• (Spon- 

sored by FeM, Censored by CoVboy) 
Az újság kétfelé bontása szerímem na¬ 
gyon jó ötlet. Ezért tippekkel szolgái nék 
a Kbyte hoz (NEM KONZOL!) 

1. Például negyedévenként lehelne CO. 
rajta gamek demoival... stb. (Ugorjunk,) 

2. Siralmas játékokról NE legyen leírás, 
pl 97/11 Spiroü, Tin Tin in Tibet, Lehel- 
rte helyettük valamilyen rovat vagy leírás 
ériefmosebb játékokróL 

3. Szerinted melyik Játék jó úgy mosta¬ 
nában! (Hát mortmiábui a fájor. De 
egyébként én tirhetieek tartom a 
Paiizer ll*t, a Gottysburgol, Aga of 
Empirest, MooÉey S-it Is rmmtanáiiaa. 
A Civ ll-t pedig mtudOföhlé. Ámm.) 

4. Hány oldalas lesz a KByte? (Hál 
ahogy %y etai^im, ez még mindig 
ugyanúgy 4M, mint eddig. Kfizáníe* 
ki közlemény: ha árat nsn Is, de lei- 
jedelmét bármikor médunkban áll 
i^kkeolefil, ha a nép is úgy akar¬ 
ja.*.) 

5. Mi a Doom 1 -nek a története, mert 
én még ma sem tudom (RÖhej, mi?) 

(Mát nam nagyon emlékszem, pedig 
vagy négy éve nagyon belemélyedtem. 
Majdnem hét pmen.) 

6 Nem értem azt a kifejezést, hógy szi- 
IIkongyerek. Mit jelent? (Martin novul 
így azokat ■ gyemkeket, akik fejből 
tedják minden Mortal összes kivégzé¬ 
sét illetve mlnderrfile -ItyjsH. Mag 
agyébkém így hív mintleiikit, ofcJ meg 
tud különböztetni egy winchestert egy 
bangkártyátéL) 

Na ennyi lett volna. Az utóbbiakkal már 
vallatni is lehetne, mert kérdést^, ha 
nem vetted volna észre Rease válaszolj, 
küfónben hiába pazaroltam a papírt, a 
tintát, meg a bélyeget. 

Sír Benco Csán^. Győr 
Na ennyi fért bele m évi utelsé leve- 
latésl rovoturdiba. Az ünnepek alka- 
finibői khránmn mlnúenklnek azt dup¬ 
lán, amit ő nekem. Egyébként meg vl* 
gyiz^Dk magatokra szllvoszterker, 
ne essetek be a dolgok alá (vagy ha 
mindenképpen moszáj, akkor iegilább 
puhára), aa dobáljatok petMákat 
(vagy ha mindenkippan muszáj, akkor 
legalább tiies kötőnkben), oo dudál- 
(átok az ablakom alatt éjfél után (de 
ha muszáj, akkor a kutyám 75 kilét 
uyom és idegesíti a dudálás (in Is és 
eugsm Is)) - hlrttlen most nem Jut 
uuzumbe, nával búcsázem Is. 

CoVbuy 
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J, Af ■ ■ /Vflffum Wr. Pí66 4AI0. l.lGi HDD. 

1.44 fOD. 8M B rjun, SJV-# ^ minltorotty. lÓlf kluvintún 

Pentium TX. Pióá IMMX. 

16MB rám, 2.ICB HDD. 1.44 ¥DO, 53 Vlrge 2MB. mtnttomny, lOig kláviáiúrá 


érüstén^pár áíi^a a faj(0aítJ^t/ ^tí.:lSú-8€lI i471 BTme ü^mméáém 

HÍpii^ímg^itsaZ^ lOS^ U Uátuíhiá, 

l*Z Arjemdártat lafeAitf 

^ft3ZO^r^EI-/kOÓK JEi-ENTKBZéSÉT IS VÁFtJUKI 

Aiw^áfkamiím. I 

UAwd Ké^ vmofmmik ÉfftopuiaüíMtf't 



BALATI Computers 

114 é Budapest Thököly út S£. 

Aloplapok, winchesterek, CD*R0M-ok, 
CD lemezek, hangkártyák, 

GSM tortozékok, egyéb alkatrészek. 
Internet szóig. 2000 Ft 4> ÁFA-lól. 
IIÖÖMMX, Acarp TX, 1.44, 2JGB UDMA, 
a2MB SDRAM, 14", ház, 105g. bili, 
U2.900,- + ÁFA 


ft) t| li f t c III r TI IK m 

á tii é r n 

id^éreltték, ro^v az S76 
KRytc-Imn kapható pnfgnh 
mukaí adfíék régi ktiny vekért^ 
papirrégiségekért, 1920 rítitfi 
képes íevüitrztllapukérL 
Cím* ÍM19 íittdapest, 
Postafuik IJ2. 

TeU t295-3ÍÚi9^Nórmgi 



HP Duna 
Szakáruház 


MAX Trust Kft 
IX- Boráros tér 7 
(Duna Ház) 

TeL; 215^2574 


ü; JÁTÉKBOX 


Duna Plaza 
Váci út 178. 
Tel,; 465-1036 



SUBA 

ievósárló Központ 


Hl. Rákóczi u, 36 
Tel-: 250-8606/12 



% 

íÜ 

Líbri* 

ÍUROPARK KÖNYVESBOLT 


1191 Bp- Üllői út 201 . 
TelJfax; 347-1534 


Komplett számitogepék? m^lti me clí^ieg észítől<? 
alltatrésze k nagy v álasztékba n! Havifetccióink: 


Használt, működő alkatrészeit 
beszámítjuk. 

Javítás, tanácsadás. 

Viszonteladókat is kiszolgálunk! 



Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507 
Faxbank: 233-3666/1607# 
Nyítvotartós: H-P 9-17h-ig 



































A P R 

AMIOA KÍHAL 


Ó H t R 

EQVÉB KERES 


K 


&kK»C 03? 2 dó ctPTCroi piKl. i9db CD A lAMkcA MD2 <v magy^nnerri v NHL vii9y BS Hdcliev I 


kidi^Aúlűn B BlMMmi tét 1(M]H 


CaiTifnöiioreMB4-*iTM QymsJvvtl «« hvnliB- 
dslsni SjA/twiúqéi^ nvcuTíiiiaii mcMtct- 

m tsp91}vi«||9lt Olcsó gawcislw ^HSh. Srt*- 
tHflOu cím tuTbOkvíVftlr liuTtioaei bOii<iR«tti 

4is<a»4s o&ocKio-SlO 


DudAS Tibv Hanoit^ Pv^\ 


u 4 Tói d#ti 


£iado 5I4ES síApgép, I |oy Donkor Losi 

VAtngs Stm Citv IrArtvAr 24000 R. vsgy PSX r« 
cMffliwa TiH 286-61-St Kiváló itartcsűTtviajari- 


Elsdó PSX-rs TaMuin^^afanum. VVIpeOut/Renruin. 
MiBn Tritofjiy DBgJnüClIiTt Derbv OflAZStfifl 19'000 
Ft-óri DvilxinUnl li meovAfárolhaióah 6000 
Ft/db Töl 2CIM716 


EOVÉB KInAl 


BadO Tftif fmj n ü iiö T^tundefdomB COA Kemem » 
TefrorOfsrrw S rfSZAt Töl 0&^-2S3-773 Kiö 
D«ni 


Eladó SEGA MagadrivB II 2 db tcívsiicit. 6 db jfl- 
m IrAr^ör 30 000 Ft Erdöklóclnl 0lMa-3&CF3i:» 


C«4 kInAl 


Eladó; CM-ai monltíR St Fi, SS db lali ittnai 
M Ft lamidöriá 1SOÓ n. 1 Ml-ö* Ikvpv 3ö Ft 
föl.; DS/TSr4ó4-Z24 


SnrölTHirr öImF)! Tlny Tudni GafneBóy liA/»4Umal 
AB PWMCCtMOl CSöfílf* a DOrtíV Kűná t2-r» Ér- 

dstUódni SpöngMf Józaaf MBgyaipolAnv Sailai u 
36 Tál 0E-B& 231-063 


Bam N64-IÖ Killflf Inibnct Gokt 12S00 RAd Cfn 
Göfgolv KJiírtiAfl 9073 eóTTV Adv € UÍ ISíi ’Töl 
0m6^451-506liebuUo| \ 


SNES-ra öisdór IÉK3 - 5B00 Ft, Kllltr IfitUncH 
9000 FI, Strföt Flgli|«r2 - 2000 Ft. Powar Drl- 
vö ■ SooO Ft Virtual fioocar ■ l om Ft Pmva ef 
Furr - 7900 Ft Énj.: Töt; {62) 346-996 


PSX-i* Cbaasmatlar ID Madó. Hibállan Mrc- 


M Kmcs 


Eladó PSX f« orödab Dw H«rd Tnlogv tO OOOFl-ad 
vagiy etcsofölnörn Erdeim FoftnLáat 97 'i^gy Artd- 
lölti Haeing Érd 06-20-384-236 iH 06-34-3SO- 
213 - 9 $ tototeran 


Eladú SEGA Mögadrivö II. fi ioy {3 fuüQOrnbóaji. 9 
iUÉk (FéA 97. NFS. 96 ISSdccv Daluxö 5«np- 
ras 96 Supar S F2. Urtwi Sinha Etb) Ulvtóibg 
fltFrtnvi Irányár €9000 Ft Baloati Rtván 8900 &- 
laaoöruao ErMrif u 23ffi Ta< 921^1303 ' 


niHULlág. Ar; loodo Ft Tal.: B2l4tt2-U0 


OrlÁII UnAial: SNÉfi. 2 ipff, HFA fT, UMK3. 
Ulndósm: 2SOOO Fi. Riusz litván 20H Haay- 
hdvÉCSl, Hozmirllng v-19- T«l.: 136^311 CsaA 


SMES-ra ciKló: Supar MaifOKl 3. SöCröt ol Mana 
dvöbta 7000 FI Tat lOfit) 290-385S 


Eladó KNrvrancto S4-ra Mono 64-11 OOOR-öd T«l 
2n-97l»tlö IHÚII 


IBagvatöirö taraiak Idiar 1-2-3 { 
idáual Súroőa Tórós Miklós ^egad. Tai 
821329^219 (1i>LuUn) 


Eladó SEGA t4S 1 Iby O jAi«kiu$rotla 30000 Fi-öti 
T al 28;3fi&«B3 Maia^ Mádon 


Eladó PSX-ra ■argógan FIFA 97 át NHL 97 - 9000 
FVdb Ertlöklódiii löhoi a 990tS-93a-H lel^^ 


EGYÉB CSERE 


PC kInAl 


Eladó SEGA GvnKrGefs 12 db |ft»kkiia TV Tunor 
löt. ösollsg Mjianis (láWkkafonák 1500 R-ldl^ Töl 
166-39^61(115 óraJia^) 


Eiötió agy vadcmoiui FórtnAs T2 kantig * (ladái. 
ÍZ orödsti ti (36 OOOFl) 1wA>atT 2S ElÚŰ F|-art Eid 
06I3DA34-162 


oiiidkiám Canör2 Rood Rosh. Hpnxs 
dl Ughl&M Qcm Wart. Crealufö Shock. Earth 
Worm JHTI 30 Uüra PirtHlOr V^'ál 3500 FMlb 
EtdöhiúdrH Jörkovch Pélar Tat t734B34 


Eladó SEGA Uagodma 2 (ovsticli 4 itimal (5o- 
rac. NHL 94. 2 u| NHL 97 MK3|I Erd«éilO<Vii Bwan 
Liozlű 2461 ValöDCö Utióróu 49 Tol 06-22-471- 

65fi 


Elidó SEGA MD2 2 im 5 }|iáa ElFA 97. ütiimtfo' 
MK3. SíTwrfs, Prímái flagi, Roök N Roll Flacing 
Ar 3D000 Fi Tal Dfr9a-306-3O5 


C032caaraEi«dnadiiara«a« Kínálat. Jur^iöSirtiiö. 
5<KMf SMrtkJSt fiönatlh s S»m Sky. itiöfaton 30. 
JarntsPand? fib Tai 347338-666 


Eladd SHO JálákQá; UKI SSOO Ft AHartil 3000 Ft 
KRg tít UH llűftilm 45» Ft CllflIkHgBf mO Ft 
T«U«73«12M 


EtCSöfölnám SMD MHökcmai (diipgáp 1 |Dy, Só- 
rscí, Batmír Fonása) Toohifidan vagy WlpöÖul 
PSX CD-tö (bátmaiy rötz érdektll Dudaa Szilárd 
@□0 SofB. fiafiVhMt S u M 


Okdsi knáiw kJiúnd Éflapöitián MNó Supar Nirsan- 
do t Ivy 1 láiák 15 db 676 Kbyla i^g oiadó 
Ara 16600 R Tal »4fi-475-M3 rT Ófl UtánJ 


E ladó agy 
cáböf Gavtótxa USA. Batmon 
46900 FI Töt 2807237 


2|oy RFUnii- 
Fórávor MmdÓSSZö 


Ne4-r« Turdt c progromoi Supör Mono 64 ro csö- 
romák Tol 68/214.506 




-Ské- 












APRÓM IROETÉSl 


Z E L V É IV Y 


^úk. hogy Rzlvfiskodilflnolt a mogielAotfiini kFvAni szfivogoi olvashatóari, nyomtaton riagybatükkoi a kljakMt hatyro t»(ml úgy, hogy mlndan agyas rubrikába caaK 1 batú, 
írásul, fizárrijagy. vagy fizúkúz kanjlióni A krvágott hirdalósi szelvényt az újság címére elk/hatni, az attakunk azután kúldAn csakkat póa^ bahzatni azivaskedienek A mog- 
Jaienielés etű^eitéteia. hogy a befizelés lapzárta átélt megtörténjen, A hiedO tenmartja a jogoi a hirdeiésak megiatenáaénak visszautasítására és rtem váHal tetatűsségat 
azok tartalm aéft 

tmmm Wagámzemélyakiwk: 20 szöig 500.- Fi (áléval) míodan lovábbi azó 20,- Ft (a név, cím. tetefonszám 1 -1 szónak számit) 

HniDETESI AHAIIIK: KaiiletskneH: 20 szóig 1000.^ R táfávaf) minden további szó 40.- Ft 

. ■ -j-l . - . . í . l-J_I_ ^^^^ _L- -1-1- 1. -J_LJ_ \ _^_I_I_^_I_ \ _ I [ I _^_ I i I I I 

I 1 i - 1 . i !_L_^ j I \ _ [ _I_ i _^_I_ \ _^_1_^_I_ ^^^^ _J_[ I I I I I I I 

■_L _ 1 -1 1 . - _^^^^^^^^^ _LJ_!_ _1._ i ■ ! 1 1 _I_ i _ ^^^^^^^ _[_i_ i 


L 


I I I I I I 1 I 


I I 1 1 I I I 1 I I I I I I I I i I I 1 I 




1 i- i 1 I^U 


GÉPTÍPUS: 


□ PC 


-ICS4 


-lAMIGA 


JEGYES 


ROVAT 


JCSERE 
ES 


JKPR^S 

JKINAL 


OPCIÓK 


□VASTAG Bl 
□INVERZ 
□KERET 




(450% FEL 


(450% FELÁR) 



I laÉvezményes elffttzetéit dg: 


576 Konzol 


Mfigrendelem az 571 Koimil cíní 


negyed évte 
fél áiTB 
egy évre 


1600,- 

3000,- 

5760,- 


I Az alénnütl dí)8t ■ cíi 


Aifléiitt csekken beflielefii. 


I Kedvazményss előfizetési díj: 

57E Kbyte 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát 
borítékban az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 



negyed étre 
fél évre 


S50,- 
1650,- 
3200,- 

I Megrendelefn sz 57|Ulbvt8 cínii lipet.,,........jiéliáiirban 

ndelö iiive:,..,.,.,..,.,........... 

I CéM:......-.... 


COMGAME “576” KFT 


Az filéflzBlisi ií]>t á cíi 


kilditt csakkéi betlzstain. 


1389 Budapest, Postafiók 132. 


KÉR Ilik TISZTELT ElitFIZFrflINKET, HOGY AZ ESETLEGES L AKCIMVAITOZÁST JELEZNI SZÍVESKEIUEriEk! 




























































k e:\'ÜJVÜK'iLl^YLLi‘í VüWL^ L-L k l^Ül^ÜVL LYUIL/UCW! 



’ '.Vl /*] 

-y-w^ -t/'ffw 
BT^ ^fí- 

■#l lí'É 

5M Sil 57^ 


1575;- 576; 

> 'íí^í ii 

576 HíKjgp-ua 

./*•. . I' * 

ír- - L 1 



KEDVEZMÉNY ÁRON RENDElHEfÖ: 

Az 1990-91-92-es évfolyanokból rendelbzésre ólló 15 szám 999 Ft-éf1, 
oz 1994-«s évfolyamliól meglévő 7 szóm pedig 1100 Ft-értI 

Legú|abb akciónk: 

Az I99S-ŐS évfolyam [12 szóm) remkrvül kedvező óroiv 2500 fovfaitért readellMtő, sőt egy poszter is dukál hozzál 
Az I 99 Ó-ÖS évfolyam [12 szóm] reMflcrvül kedvező moi^ 2700 foiMért rendellKtő, sőt egy poszter is dukd hozzá! 

Az 1995-ős évfolyam (12 szánf, 1996-os évfolyam [12 szóm) együtt remlkivül kedvező óroo, 4500 forintért rendeketői 
Ha rózsaszín postautofványon befizeted az ősszeget, a postaköltséget bármely teTies évfolyam rendelóse esetén mi á%k! 

A megjegyzés rovatba írd be: 

"RÉGI SZÁMOK"! 


|fÓ74, 

I«a79^ 

|«/7. 


1 (+1 



7»r 

n/t. 

Üv- 

n/A. 

liir 

fS/1. 

aii^ 

fi/1. 

111.- 

f7/» 




n.* 

4479^ 


•1/i 

iti.- 

n/i. 

íll.' 

nn 


7*^ 

n/io. 



IMv- 

n/i. 

iia«- 

n/i. 

111.- 

n/a 

ft/». 


n/U. 

*•»- 



n/A. 

irt.. 

n/4. 

Irtr- 

f7/4 

tt/lŰL. 


n/ii. 

fi,- 

44/teL 

Ille¬ 

n/i. 

Irt.. 

n/t. 

111.- 

n/l 





WIU 

ni,’ 

n/t. 

Ili.- 

n/é. 

lllw- 

w/o 





wia. 

III,- 

n/74. 

H*,- 

ft/T-l. 

i7^- 

n/r-i 

:ó«wM wwt 


in anKnMi 




n/f. 

llf,' 

n/9. 

31V 

w/o 

ytoAeli 


k iw Rbvia 



n/10. 

ait.- 

ft/IO. 

111.- 

w/i* 


«K alábbi 1 





n /11 . 
n/ii. 

irt,' 

a 11 .- 

M/11. 

M/11. 

3IÉi' 

111.- 

f7/TI 











576 KByte shap 



ÚJJÁ ALAKfnimJK POZSOlVYl Ún BOLIUMKATI 


A hely,ahal Játszva vásárolhatsz: 
1137 BUDAPEST, PDZSDIMYI U. 14. 


TELEFOIMSZÁIVIUIVIK MEGVALTaZOTTI 
ÚJ SZAIVIUIMK: 35-90-576 




576 KByte 
a Pólusban is! 



Pólus Center, Center Court E37 
Tel.: 419-4117 (A szfikűkútnál) 





Ugye Ite le fielkereeel 
bennünket 

december 1. és Január 4. 
küzOtt a budapeeti 
VArttamarty térenv 
ahol hatalmae akciúkkal, 
leártákeláeekkel vár téged 
karéceonyod eled ezémú 
Bzéllftéla az STGKBytel 


KByte 
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